Nazwa zaje¢: WSTEP DO INFORMATYKI
Kod zajeé: WDI

Przynaleznos$¢ do grupy zajeé: podstawowy
Rodzaj zajeé: obowigzkowy

Kierunek studiéw: ELEKTRONIKA | TELEKOMUNIKACJA

Poziom studiow: studia pierwszego stopnia

Profil studiéw: ogélnoakademicki

Forma studiéw: stacjonarne

Specjalnosé (specjalizacja): -

Rok studiow: 1

Semestr studiow: 1

Formy prowadzenia zaje¢, wraz z liczbg godzin dydaktycznych:
wyktady — 15;
laboratorium — 30.

Jezyk, w ktorym prowadzone sg zajecia: polski

Liczba punktéow ECTS (zgodnie z programem studiow): 3

1. Zatozenia przedmiotu:

Celem wyktadu jest zapoznanie stuchaczy z podstawowymi pojeciami zwigzanymi z kodowaniem
informaciji, projektowaniem ianalizg algorytméw oraz implementacjg programoéw komputerowych z
wykorzystaniem technik programowania strukturalnego. Laboratorium realizowane jest w formie zaje¢
praktycznych, podczas ktorych studenci opracowujg proste algorytmy numeryczne oraz programy
komputerowe w jezyku C.

2. Odniesienie kierunkowych efektéw uczenia sie do form prowadzenia zaje¢ oraz sposobdw weryfikacji i oceny

efektdow uczenia sie osiggnietych przez studenta:

sposoby
s ol zaktadane efekty uczenia sie formy prowadzenia weryfikacji
y student, ktdéry zaliczy* zajecia: zajeé i oceny efektu
uczenia sie
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3. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektoéw uczenia sie (zgodnie z programem studiéw):

Typowe problemy algorytmiczne oraz metody ich rozwigzywania.
Proste i ztozone typy danych.
Podstawy programowania w jezyku C/C++.

4. Opis sposobu wyznaczania punktéw ECTS:

o Liczba godzin /

Forma aktywnosci punktéw ECTS
Liczba godzin zajeé¢, niezaleznie od formy ich prowadzenia 45/2
Praca witasna studenta: zapoznanie sie z literatura, przygotowanie do
sprawdzianu, przygotowanie do laboratorium, implementacja przyktadowych 35/1
programéw
Suma godzin 80
Liczba punktéw ECTS przypisana do zajeé 3




. Wskazniki sumaryczne:

liczba godzin zaje¢ oraz liczba punktéw ECTS na zajeciach z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia i studentow: 45/2,

liczba godzin zaje¢ oraz liczba punktow ECTS na zajeciach zwigzanych z prowadzong w Politechnice
Slgskiej dziatalnoscig naukowa w dyscyplinie lub dyscyplinach, do ktérych przyporzadkowany jest kierunek
studiéow — w przypadku studidéw o profilu ogélnoakademickim: 45/2,

liczba godzin zaje¢ oraz liczba punktéw ECTS na zajeciach ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne —
w przypadku studiéw o profilu praktycznym: —

liczba godzin zajeé prowadzonych przez nauczycieli akademickich zatrudnionych w Politechnice Slaskiej
jako podstawowym miejscu pracy: 45.

. Osoby prowadzgce poszczegdlne formy zajeé (imie, nazwisko, stopieri naukowy lub stopien w zakresie sztuki,
tytut profesora, stuzbowy adres e-mail):

Wyktad: dr hab. inz. Robert Czabanski, prof. Pol. SI. robert.czabanski@polsl.pl

Laboratorium: dr hab. inz. Robert Czabanski, prof. Pol. Sl., robert.czabanski@polsl.pl, dr hab. inz.
Marian Kotas, prof. Pol. SI., marian.kotas@polsl.pl, dr inz. Michat Jezewski, michal.jezewski@polsl.pl

. Szczegoétowy opis form prowadzenia zajec:

1) wyktady:

— szczegobtowe tresci programowe:

e Informacja. Miara i kodowanie informacji. Systemy liczbowe. System szesnastkowy, dziesietny,
6semkowy i dwojkowy. Binarne reprezentacje liczb catkowitych (naturalny kod binarny oraz systemy
dopetnieniowe) oraz rzeczywistych (reprezentacje stato- i zmiennopozycyjna). Algebra Boole’a.
Operacje logiczne. Dziatania arytmetyczne w kodzie binarnym.

e Podstawowe i zlozone typy danych. Rodzaje typdw danych reprezentujgcych liczby catkowite
oraz rzeczywiste w wybranych jezykach programowania. Logiczne typy danych. Tablice, tahcuchy
znakéw, struktury, listy, drzewa i grafy.

e Algorytmy. Metody reprezentacji algorytmoéw. Schemat blokowy. Algorytmy z rozgatezieniami.
Algorytmy iteracyjne. Rozwigzania klasycznych probleméw algorytmicznych. Algorytmy sortowania.
Rekurencja. Podstawy analizy ztozonosci obliczeniowej algorytméw. Ziozono$é obliczeniowa,
czasowa ipamieciowa. Algorytmy deterministyczne i niedeterministyczne. Klasy probleméw
decyzyjnych.

e Jezyki i paradygmaty programowania. Wprowadzenie do programowania w jezyku C/C++.
Srodowisko programistyczne. Zmienne, state i podstawowe typy danych. Operatory arytmetyczne.
Operacje wejscia iwyjscia. Elementarne dyrektywny preprocesora. Definicje typdw. Instrukcja
warunkowa. Instrukcja wyboru. Instrukcje iteracyjne. Tablice jedno i wielowymiarowe. Funkcje.

— stosowane metody ksztatcenia, w tym metody i techniki ksztatcenia na odlegtos¢:

Wyktady prowadzone sg metodg tradycyjna, wspomagang materiatami udostepnionymi na Platformie
Zdalnej Edukacji. Zajecia laboratoryjne majg charakter projektowy, studenci tworzg algorytmy oraz
programy komputerowe, ktérych zadaniem jest rozwigzanie probleméw wskazanych przez
prowadzgcego. Algorytmy przedstawiane sg w postaci graficznej z wykorzystaniem $rodowiska do
tworzenia schematéw blokowych algorytméw. Programy komputerowe sg tworzone oraz uruchamiane
w zintegrowanym $rodowisku programowania jezyka C.

— forma i kryteria zaliczenia, w tym zasady zaliczenn poprawkowych, a takze warunki dopuszczenia do
egzaminu:

Zaliczenie wszystkich zadan punktowanych na laboratorium. Zaliczenie sprawdzianu przeprowadzanego
w czasie semestru. W przypadku braku zaliczenia, zajecia oraz sprawdziany poprawkowe.

— organizacja zaje¢ oraz zasady udzialu w zajeciach, ze wskazaniem czy obecnos$¢ studenta na
zajeciach jest obowigzkowa,

Zajecie prowadzone sg zgodnie z harmonogramem dostepnym na Platformie Zdalnej Edukac;i.
Obecno$¢ na zajeciach laboratoryjnych jest obowigzkowa.

2) opis pozostatych form prowadzenia zaje¢:

Celem laboratorium jest utrwalenie wiedzy przekazywanej podczas wykladu poprzez jej praktyczng weryfikacje.
W trakcie laboratorium prowadzone sa nastgpujace ¢wiczenia:

e Systemy liczbowe. Dziatania arytmetyczne na kodach binarnych.

e Schemat blokowy algorytmu. Algorytmy proste i z rozgatezieniami.

e Algorytmy iteracyjne.

e Sortowanie danych.



e Rekurencja.

e Zintegrowane $rodowisko programistyczne. Elementarne programy w jezyku C/C++. Debugger.
e Operacje wejscia-wyjscia. Instrukcja warunkowa. Instrukcja wyboru.

e Instrukcje iteracyjne.

e Operacje na tablicach jedno- i wielowymiarowych.

e Funkcje.

8. Opis sposobu ustalania oceny koncowej (zasady i kryteria przyznawania oceny, a takze sposob obliczania
oceny w przypadku zaje¢, w sktad ktérych wchodzi wiecej niz jedna forma prowadzenia zajec,
z uwzglednieniem wszystkich form prowadzenia zaje¢ oraz wszystkich termindw egzamindw i zaliczen, w tym
takze poprawkowych):

Ocena koncowa z przedmiotu jest $rednig ocen uzyskanych w czasie punktowanych c¢wiczen
laboratoryjnych (zadan na laboratorium). W przypadku duzej aktywnosci studenta w czasie wyktadow (i
wysokich ocen z przeprowadzonych krétkich sprawdzianéw) mozliwe jest podniesienie koncowej oceny
o wartosc¢ 0,5.

Kazde z punktowanych zaje¢ laboratoryjnych musi zostaé zaliczone na minimum trzy punkty. W
przypadku poprawy, ocena po poprawie (Opr) jest Srednig ocen z poprawy (Or) oraz oceny poprawianej
(Oo). Ocena koncowa nie moze by¢ nizsza niz 3,0

Opp = min(0,5 (Op + Oo); 3,0).

9. Sposodb i tryb uzupetiania zalegtosci powstatych wskutek:

nieobecnosci studenta na zajeciach laboratoryjnych: dodatkowe terminy na odrobienie zajec,

réznic w programach studidw osob przenoszacych sie z innego kierunku studidw, z innej uczelni albo
wznawiajgcych studia na Politechnice Slaskiej: uzupetnieniu podlegajg réznice okreslone na podstawie
poréwnania kart przedmiotéw.

10. Wymagania wstepne i dodatkowe, z uwzglednieniem sekwencyjnosci zajeé: —

11. Zalecana literatura oraz pomoce naukowe:

1. Materiaty podstawowe: wyktad oraz materialy umieszczone na Platformie Zdalnej Edukacii.

2. Aho A. V., Hopcroft J. E., Ullman J. D.: Algorytmy i struktury danych. Helion, Gliwice, 2003.

3. Aho A. V., Hopcroft J. E., Ullman J. D.: Projektowanie i analiza algorytmoéw. Helion, Gliwice, 2003.
4

Kernigham B.W., Ritchie D.M.: Jezyk ANSI C. Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa,
2004.

Prata S.: Szkota programowania, Jezyk C, Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2006.

o

6. Wirth N.: Algorytmy + struktury danych = programy. Wydawnictwa Naukowo-Techniczne,
Warszawa, 1999.

12. Opis kompetencji prowadzgcych zajecia (np. publikacje, doswiadczenie zawodowe, certyfikaty, szkolenia itp.
zwigzane z tre$ciami programowymi realizowanymi w ramach zajec):

Prowadzgcy majg wieloletnie doswiadczenia w prowadzeniu zaje¢ ze wstepu do informatyki oraz
podstaw programowania komputeréw. Realizujg badania naukowe i eksperymenty numeryczne przy
uzyciu opracowanych przez siebie programéw komputerowych, co potwierdzajg publikacje w
renomowanych czasopismach naukowych.

13. Inne informacje: —



