REGULAMIN HACKATHONU ,,CREATON”

§1

Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem konkursu w formule hackathonu o nazwie ,Creaton” (dalej jako
,Hackathon” lub ,Wydarzenie”) jest Politechnika Slgska w Gliwicach (dalej jako ,Organizator”)
we wspotpracy z Partnerem strategicznym ORLEN S.A. oraz Partnerem merytorycznym ORLEN
Potudnie S.A. (dalej tagcznie jako ,Partnerzy”).

2. Hackathon odbedzie sie 27 maja 2025 .

3. Miejscem Wydarzenia jest Centrum Aktywnosci Studenckiej Politechniki Slaskiej

w Gliwicach przy ul. Akademickiej.

4. Celem Hackathonu jest wypracowanie innowacyjnych rozwigzan w trzech kategoriach
tematycznych: chemii, ochrony s$rodowiska i energii, przy wsparciu mentoréw

reprezentujgcych Partneréw.

§2
Zasady uczestnictwa

1. Uczestnikami Wydarzenia mogg by¢ studenci, doktoranci oraz Pracownicy Politechniki
Slaskiej - mtodzi naukowcy (do 5 lat od uzyskania stopnia naukowego doktora), ktérzy
zgtoszg swoj udziat w terminie do 26 maja 2025 .

2. Osoby fizyczne, ktére spetniajg kryteria okreslone w ust. 1 powyzej, moga zgtaszac sie
w zespotach skfadajgcych sie z 2 lub 3 oséb, w dowolnej kombinacji studentéw,
doktorantéw oraz mtodych naukowcéw.

3. Kazdy osoba zakwalifikowana do udziatu w Hackhatonie zgodnie z procedurg okreslong
w & 3 Regulaminu (dalej jako ,Uczestnik” lub ,Uczestnicy”) zobowigzana jest do
akceptacji i przestrzegania postanowienn niniejszego regulaminu (dalej jako
,Regulamin”).

4. Uczestnictwo w Hackathonie jest bezptatne i dobrowolne.

5. Udziat w Hackathonie jest mozliwy wytacznie w formie stacjonarnej.

6. Organizatorzy i Partnerzy nie pokrywajg i nie zwracajg kosztédw dojazdu na Wydarzenie.



7. Organizator zapewnia Uczestnikom miejsce do pracy, stolik, krzesta, napoje (woda,
kawa, herbata), przekaski.

8. Organizator zapewnia przestrzen na strefe przeznaczong dla Partneréw, w ktérej
eksperci reprezentujgcy Partneréw beda dostepni w celu udzielenia odpowiedzi
merytorycznych na pytania Uczestnikow dot. poszczegdlnych zagadnien konkursowych

oraz odpowiedzi na pytania dot. pracy, oferty stazy i praktyk u Partnerdéw.

§3
Zgtoszenia
1. Rejestracja na wydarzenie zostanie otwarta w dniu 20 maja 2025 r.
2. Zgtoszenia mozna przesyta¢ do dnia 26 maja 2025 .
3. Rejestracja odbywa sie poprzez formularz dostepny pod adresem

https://euslugi.polsl.pl/Formularz/Formularz/Wypelnij/103

Formularz zgtoszeniowy bedzie zawierat nastepujgce dane: adres e-mail, imiona i nazwiska
cztonkéw zespotu, nazwa wydziatu, dodatkowe dane wymagane dla studentéw: kierunek
studidw, rodzaj studidw, rok studiow oraz oswiadczenie o akceptacji Regulaminu,
oswiadczenie o prawdziwosci danych, zgoda na przetwarzanie danych, zgoda na
udostepnienie wizerunku w celach promocyjnych.

Informacja o przetwarzaniu danych osobowych oraz formularz zgody na przetwarzanie
danych osobowych w postaci wizerunku stanowig zatgcznik nr 1 do Regulaminu.
Organizator i Partnerzy zastrzegajg sobie prawo do odrzucenia zgtoszenia w przypadku
naruszenia Regulaminu lub braku spetnienia wymagan.

Osoby zakwalifikowane do udziatu w Hackathonie zostang powiadomione przez

Organizatora na wskazany w formularzu zgtoszeniowym adres email.

§4
Harmonogram

1. Rejestracja na Hackaton zostanie otwarta w dniu 20 maja 2025 r.
2. Zagadnienia konkursowe zostang udostepnione zakwalifikowanym zespotom (dalej jako

»Zespoty”) sie w dniu 20 maja 2025 r. na adres e-mailowy podany w zgtoszeniu.


https://euslugi.polsl.pl/Formularz/Formularz/Wypelnij/103

3. Przebieg wydarzenia w dniu 27 maja 2025 r.:
08.00 - 08.30: rozpoczecie Hackathonu i omdwienie Regulaminu konkursu oraz zagadnien
konkursowych;
08.30-14.00: praca Zespotdw nad rozwigzaniem adresujagcym zagadnienia konkursowe,
przy wsparciu mentoréw reprezentujgcych Partneréw, przygotowanie przez
Zespoty pracy konkursowej obejmujgcej opis wypracowanego rozwigzania
(dalej jako ,Praca Konkursowa”) oraz prezentacji przedstawiajgcej Prace
Konkursowg;
14.00: zakonczenie prac Zespotéw i przekazanie przez Zespoty Pracy Konkursowej
do komisji konkursowej sktadajgcej sie z 0séb z ORLEN S.A, ORLEN Potudnie
S.A. i Politechniki Slaskiej (dalej jako ,Komisja”);
14.00 - 14.30: obrady Komisji i wybdr najlepszych Prac Konkursowych co najwyzej 10
Zespotow;
15.00 - 16.30: zaprezentowanie wybranych 10 Prac Konkursowych przez Zespoty przed
Komisjg i innymi uczestnikami Hackathonu w postaci 5 minutowej prezentac;ji;
17.30: zakonczenie Hackathonu, ogtoszenie wynikéw i wreczenie nagrod dla 10
Zespotdéw z najwyzej ocenionymi przez Komisje Pracami Konkursowymi. Dla
Zespotow bedacych laureatami 3 pierwszych miejsc (dalej jako ,Laureaci”)

przewidziano nagrody rzeczowe (dalej jako ,Nagrody Gtéwne”).

§5

Prace konkursowe

1. Uczestnicy zobowigzujg sie do tworzenia oryginalnych Prac Konkursowych, bedgcych
wynikiem zespotowe] pracy twédrczej Uczestnikdw, dotychczas niepublikowanych i
nienagradzanych w innych konkursach.

2. Uczestnicy powinni by¢ wytgcznymi autorami Pracy Konkursowe;.

3. Uczestnicy mogg korzysta¢ z otwartych Zzrddet i narzedzi dostepnych publicznie pod

warunkiem nienaruszania praw wtasnosci intelektualnej osdb trzecich.

4. Prace Konkursowe muszg by¢ gotowe do prezentacji podczas finatu.



5. Prace nad zagadnieniami konkursowymi w celu wytworzenia Pracy Konkursowej bedg

prowadzone w Zespofach.

6. Organizator i Partnerzy zastrzegajg sobie prawo do prezentacji powstatych Prac

Konkursowych w celach promocyjnych.

7.

Prace Konkursowe nie mogg by¢ sprzeczne z prawem, zasadami wspodtzycia

spotecznego ani nie mogg naruszac praw oséb trzecich.
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§6

Ocena i nagrody

Prace konkursowe bedg oceniane przez Komisje.

Kryteria oceny obejmujg: wzmocnienie cyrkularnosci i zréwnowazonego rozwoju
(maksymalnie 10 pkt.), uzyteczno$¢ rozwigzania (maksymalnie 5 pkt.),
innowacyjnos¢ rozwigzania (maksymalnie 8 pkt.), uzasadnienie technologiczne
(maksymalnie 8 pkt.), ocena wykonalnosci przemystowej i technologicznej
(maksymalnie 8 pkt.), formuta i sposdb prezentacji (maksymalnie 6 pkt.).
Szczegodtowe kryteria oceny stanowig zatgcznik nr 2 do Regulaminu.

Maksymalna liczba punktéw, ktérg mozna uzyskaé za Prace Konkursowg wynosi 45.
Organizator i Partnerzy nie przewidujg mozliwosci odwotania sie od decyzji Komisji.
Nagrody bedga przyznawana dla co najwyzej pierwszych 10 miejsc.

Nagrody Gtéwne zostang przyznane Laureatom Hackathonu.

Organizator i Partner Strategiczny zastrzegaja sobie prawo przyznania dodatkowych

nagrdd rzeczowych dla uczestnikéw Hackathonu.

§7

Witasnosc intelektualna

Kazdy Uczestnik, przystepujac do Hackathonu, moca niniejszego Regulaminu, udziela
Organizatorowi i Partnerom (kazdemu z nich odrebnie) niewytgcznej, nieodptatne;j,
nieograniczonej terytorialnie licencji na korzystanie z autorskich praw majatkowych do

wypracowanej Pracy Konkursowej lub jej czesci - odpowiadajgcej udziatowi danego



Uczestnika we wspdlnym prawie, bedgcej utworem w rozumieniu przepiséw ustawy

z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych, z chwilg przekazania

Pracy Konkursowej do Komisji, na okres 5 (pieciu) lat, na wszystkich znanych polach

eksploatacji, bez ograniczen co do liczby oraz sposobu wykorzystania, a w szczegdlnosci

na nastepujacych polach eksploatacji:

a.

b.

utrwalenie na jakimkolwiek nosniku oraz zwielokrotnianie jakgkolwiek technikg;
publiczne udostepnienie w taki sposdb, aby kazdy mégt mie¢ do niego dostep w
miejscu i w czasie przez siebie wybranym, wyswietlanie, wystawianie;
wytwarzanie okreslong techniky egzemplarzy;

wprowadzania do pamieci komputera i do sieci multimedialnej;

wykorzystanie w utworach multimedialnych;

wprowadzenie do obrotu przy uzyciu Internetu i innych technik przekazu danych
wykorzystujgcych sieci telekomunikacyjne, informatyczne i bezprzewodowe;
wykorzystywanie w catosci i we fragmentach do celdw promocyjnych i reklamy;
wykorzystanie materiatéw w mediach wewnetrznych, w tym w Intranecie;
opracowywanie catosci lub jakiejkolwiek czesci i wykorzystywanie opracowania na
znanych w chwili dokonania zgtoszenia polach eksploatacji;

wykorzystywanie na stronach internetowych;

wykorzystywanie w utworach multimedialnych;

wykorzystywanie do prowadzenia dalszych prac badawczych, naukowych,

technologicznych;

. wykonywanie praw zaleznych do opracowan Pracy Konkursowej oraz zezwalanie na

wykonywanie praw zaleznych do opracowan Pracy Konkursowe;.

Po okresie, o ktérym mowa w ust. 1, licencje uznaje sie za udzielong na czas nieoznaczony

z mozliwoscig wypowiedzenia licencji z zachowaniem rocznego terminu wypowiedzenia.

Organizator nie ma obowigzku rozpowszechniania Prac Konkursowych.

Organizator jest uprawniony do korzystania z Prac Konkursowych w sposéb anonimowy —

bez koniecznosci kazdorazowego podawania danych Uczestnikéw lub wskazywania ich

autorstwa.

W momencie wreczenia Nagrody Gtéwnej, Laureaci w zamian za otrzymang Nagrode

Gtéwna, przewidziang w niniejszym Regulaminie, przenoszg na Organizatora autorskie

prawa majatkowe do Prac Konkursowych lub ich czesci odpowiadajgcych udziatowi danego



Uczestnika w prawie wspolnym, w formie przekazanej przez Laureatow do Komisji oraz
w dowolnych opracowaniach (prawa zalezne), bez ograniczen czasowych i terytorialnych,
na wszelkich znanych w chwili wreczenia Nagrody Gtéwnej polach eksploatacji,
w szczegdlnosci na polach eksploatacji wskazanych w ust. 1 powyzej. Przeniesienie
autorskich praw majatkowych na Organizatora dokonane jest z chwilg wreczenia
Laureatom Nagrody Gtéwnej.

Laureaci w zamian za otrzymang Nagrode Gtéwng, przenoszg na Organizatora wytgczne
uprawnienie do wykonywania oraz zezwalania osobom trzecim na wykonywanie zaleznych
praw autorskich do Prac konkursowych, na polach eksploatacji wskazanych w ust. 1
powyzej. Powyzsze uprawnienie do wykonywania oraz zezwalania osobom trzecim na
wykonywanie zaleznych praw autorskich, Organizator moze przenie$é na inne osoby wedle
SWO0jego uznania.

Uczestnicy oraz Laureaci zobowigzujg sie wobec Organizatora i Partneréw Wydarzenia oraz
gwarantujg, ze nie bedg wykonywac autorskich praw osobistych do Prac Konkursowych
przez okres 10 (dziesieciu) lat od dnia wreczenia im nagréd zgodnie z Regulaminem.
Jednoczesnie Laureaci z chwilg wreczenia Nagrody Gtéwnej upowazniajg Organizatora oraz
osoby trzecie upowaznione przez Organizatora do wykonywania autorskich praw
osobistych Laureatdw w ich imieniu przez caty okres wskazany powyzej. Po uptywie okresu
wskazanego powyzej zobowigzanie do niewykonywania autorskich praw osobistych
i upowaznienie do wykonywania tych praw ulegnie przedtuzeniu na czas nieoznaczony,
z mozliwosciag wypowiedzenia przy zachowaniu 2-letniego okresu wypowiedzenia, ze
skutkiem na koniec roku kalendarzowego.

Jesli Praca Konkursowa Zespotdw lub jej elementy bedg miaty lub mogg mie¢ charakter
projektdw wynalazczych w rozumieniu art. 3 ust. 1 pkt 6 ustawy z dnia 30 czerwca 2000 r.
Prawo Witasnosci Przemystowej, Uczestnicy udzielajg Organizatorowi i Partnerom
(kazdemu z nich odrebnie) niewytacznej, nieodptatnej, nieograniczonej terytorialnie
licencji na korzystanie z prawa wtasnosci przemystowej do Pracy Konkursowej lub jej czesci
- odpowiadajgcej udziatowi danego Uczestnika we wspdlnym prawie, w szczegdlnosci z
prawa do uzyskania patentu na wynalazek, prawa do uzyskania praw ochronnych na wzér
uzytkowy, prawa do uzyskania prawa z rejestracji wzoru przemystowego, jak réwniez prawa
do wynagrodzenia z tytutu korzystania z tych praw, z chwilg przekazania Pracy Konkursowej

do Komisji, na okres 5 (pieciu) lat. Po uptywie tego okresu, licencje uznaje sie za udzielong



10.

11.

na czas nieoznaczony z mozliwoscig wypowiedzenia licencji z zachowaniem rocznego
terminu wypowiedzenia.

W momencie wreczenia Nagrody Gtéwnej, Laureaci w zamian za otrzymang Nagrode
Gtéwnga, przewidziang w niniejszym Regulaminie, przenoszg na Organizatora prawa
wiasnosci przemystowej do Prac Konkursowych lub ich czesci odpowiadajgcych udziatowi
danego Uczestnika w prawie wspdélnym, w szczegdlnosci prawa do uzyskania patentu na
wynalazek, prawa do uzyskania praw ochronnych na wzér uzytkowy, prawa do uzyskania
praw z rejestracji wzoréw przemystowych, jak réwniez prawa do wynagrodzenia z tytutu
korzystania z tych praw. Przeniesienie w/w praw wtasnosci przemystowej na Organizatora
dokonane jest z chwilg wreczenia Laureatom Nagrody Gtéwne;.

Wreczenie Laureatom Nagrody Gtdwnej wyczerpuje wszelkie roszczenia Laureatow
wzgledem Organizatora z tytutu przeniesienia autorskich praw majgtkowych, przeniesienia
praw wiasnosci przemystowej, przeniesienia prawa do wykonywania praw zaleznych,
wykonania odpowiednich zobowigzan i udzielenia odpowiednich upowaznien,
a Laureatom nie przystuguje prawo do zadnego dodatkowego wynagrodzenia od
Organizatora lub Partneréw, w tym jego podwyzszenia na jakiejkolwiek podstawie — na co
niniejszym Uczestnicy wyrazajg zgode.

Organizator staje sie wiascicielem wszelkich nosnikdw Prac Konkursowych z chwilg ich

przekazania ich do Komisji.

Na warunki wynikajgce z niniejszego paragrafu Uczestnicy wyrazajg zgode poprzez

przystapienie do Hackhatonu.

§8

Postanowienia koncowe

. Uczestnictwo w Hackathonie oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

2.

Organizator i Partnerzy zastrzegajg sobie prawo do odwotania lub przesuniecia

terminu Hackathonu z przyczyn niezaleznych od organizatora, Partnerdow lub dziatalnosci sity

WYyZszej.

3. Wszelkie sprawy sporne rozstrzyga Komisja, Organizator lub Partnerzy

4. Wszystkie osoby uczestniczgce w Hackathonie sg zobowigzane do zachowania sie w sposob

niezagrazajacy bezpieczenstwu innych oséb i z zachowaniem zasad fair play.



5. Uczestnicy sg zobowigzani do przestrzegania zasad BHP i ppoz. oraz regulamindow

obowigzujgcych na terenie obiektu, w ktérym organizowane jest Wydarzenie.



