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DRONA
SYMULATORACH?

SYMULATOR KOLEJOWY I DRONOWY MECHATRONIKA W TRANSPORCIE
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Pracownik naukowy, adiunkt Katedry Transportu Kolejowego 

Tel. 606 26 16 26, adam.manka@polsl.pl

A U T O R  P R E Z E N T A C J I
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1.
2. Nowoczesna technologia 
3. Symulator 
4.

Część mechaniczna + 3D motion
Część elektryczna + przełączniki, dźwignie, kontrolery, wyświetlacze
Część mechatroniczna – czujniki i efektory

5. Technologia 3D motion
6.
7.
8.
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Technologia VR -
- + Augmented reality rodzaj symulacji naniesiony na obraz rzeczywisty

https://www.flickr.com/photos/vastateparksstaff/28555410026

-

https://technabob.com/blog/2008/12/17/mini-augmented-reality-ads-hit-newstands/#
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Technologia VR -
- + Augmented reality rodzaj symulacji naniesiony na obraz rzeczywisty

https://www.flickr.com/photos/vastateparksstaff/28555410026

-
-
-
- Zaawansowane szkolenia
-
- diagnostyka

https://learnpatch.com/2019/01/20-real-world-examples-of-augmented-reality/
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Technologia VR -
- + Augmented reality rodzaj symulacji naniesiony na obraz rzeczywisty

https://www.flickr.com/photos/vastateparksstaff/28555410026

-

https://www.youtube.com/watch?v=47GVkOv9RuA


