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Skrécony opis:

Celem przedmiotu jest zdobycie wiedzy i umiejetnosci z zakresu technologii internetowych i mobilnych wykorzystywanych
w przemysle do publikacji danych biznesowych i technicznych.

Opis:

Przedmiot ma na celu zdobycie przez studentéw odpowiednich dla kierunku umiejetnosci i wiedzy z zakresu metod,
narzedzi programowania i prezentacji danych w srodowisku internetowym z podziatem na technologie front-end i back-
end. Ponadto celem przedmiotu jest zdobycie przez studentéw wiedzy na temat wspétczesnych narzedzi i technologii
mobilnych stuzgcych do komunikacji w sieciach rozlegtych.

Wyktady:

- Podstawowe metody, narzedzia i jezyki programowania w srodowisku internetowym — ide, srodowisko serwerowe,
technologie front-end, technologie back-end, Single Page Applications, framework, jezyki skryptowe.

- Komunikacja w sieciach — podstawowe pojecia dotyczace sieci lokalnych i rozlegtych, technologie mobilne, sieci
bezprzewodowe.

Lab:

- Komunikacja w sieciach, zdalny pulpit, praca zdalna, wykorzystanie aplikacji chmurowych do pracy grupowej;

- Budowa wtasnej aplikacji webowej w oparciu o system zarzadzania trescig;

- Wykorzystanie znacznikow, styli i jezykdw skryptowych technologii front-end i back-end do budowy prostych aplikacji
webowych.

Wyktady (15h), lab (15h).

Zajecia laboratoryjne odbywajg sie w terminach wyznaczonych w planach zajec¢ i przyjmujg forme stacjonarng. Obecnos¢
na zajeciach laboratoryjnych jest obowigzkowa, z prawem studenta do dwdch nieusprawiedliwionych nieobecnosci.
Literatura:
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Efekty uczenia sie:

Student:

- ma podstawowg wiedze o nowoczesnych technologiach internetowych i mobilnych wykorzystywanych w biznesie i
przemysle;

- ma podstawowgq wiedze o metodach, narzedziach i jezykach programowania w sSrodowisku internetowym;

- rozumie zasady dziatania sieci rozlegtej i serwerdéw aplikacji.

- posiada umiejetnosci zaprojektowania i utworzenia prostej aplikacji webowej dla potrzeb prezentacji danych
biznesowych lub technicznych przy wykorzystaniu wybranego systemu zarzgdzania trescig lub programowania w jezyku
skryptowym.

Ponadto student:



- zna i rozumie fundamentalne problemy wspodtczesnej cywilizacji wtasciwe dla zarzgdzania i inzynierii produkcji (K1A _W7).
- potrafi pracowac indywidualnie i w zespole, przyjmujgc w nim rdzne role, planowac i organizowac te prace, a takze
wspotdziatac z innymi osobami w ramach prac zespotowych (K1A _U7), oraz potrafi dobierac i korzystaé z wtasciwych
technik, umiejetnosci i nowoczesnych narzedzi inzynierskich (K1A _U9).

- jest gotdw do przestrzegania zasad etyki zawodowe] i ma swiadomos¢ waznosci i zrozumienie pozatechnicznych
aspektow i skutkdw dziatalnosci inzynierskiej (K1A _K3).

Metody i kryteria oceniania:

Uzyskanie wskazanej przez prowadzgcego na poczatku zaje¢ wymaganej liczby punktdw za sprawozdania i projekt prostej
aplikacji webowej, realizowane w ramach laboratoriéw. Zaliczenie testu z wyktaddéw.

Praktyki zawodowe:






