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Punkty ECTS

6

Skrécony opis:

Celem przedmiotu jest nabycie uporzagdkowanej wiedzy oraz umiejetnosci w opracowaniu dokumentacji rysunkowej z
zastosowaniem metod i zasad, z uwzglednieniem pozyskania kompetencji spotecznych w porozumiewaniu sie informacja
techniczna.

Opis:

Liczba punktéw ECTS: 6
Catkowita liczba godzin: 180

Liczba godzin zajec¢ z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia i studentéw:
o wyktady — 15;
e laboratorium —30h.
e projekt —15h

Liczba godzin przeznaczonych na prace witasng studenta:
e Przygotowanie teoretyczne do zajec lab. | projektowych - 40h
e Wykonanie prac rysunkowych w domu - 80h

Szczegdtowy opis form prowadzenia zajec

Wykfady:

1. Odwzorowania wewnetrznych i zewnetrznych cech konstrukcyjnych metodg rzutowania aksonometrycznego i
prostokatnego. Rzutowanie metoda europejskg — E.

2. Widoki i przekroje. Rozmieszczenie rzutdw na rysunku Kfady.

3. Wymiarowanie . Rodzaje wymiaréw. Rozmieszczanie wymiardw na rysunkach. Wymiary liniowe. Wymiarowanie
$rednic i tukdw. Wymiarowanie katow.

4. Opis makrostruktury i mikrostruktury zewnetrznej : oznaczenia chropowatosci i falistosci. Parametry
chropowatosci.

5. Tolerancje i pasowania. Tolerowanie wymiardw liniowych. Pole tolerancji. Odchytki. Tolerowanie wymiaréw
katowych. Pasowania. Oznaczanie na rysunkach. Tolerowanie ksztattu i potozenia. Tolerancje ztozone.

Projekt:
Wykonanie technika rysunku odrecznego lub komputerowego prac projektowych z zakresu
1. Rzutowanie aksonometryczne 3h



2. Rzutowanie prostokatne 4h
3. Widoki i przekroje 4h
4. Wymiarowanie, 4h

Laboratorium
Zapoznanie sie z wybranym programem wspomagajgcym projektowanie CAD(30h)
1. Omowienie interfejsu graficznego wybranego programu wspomagajgcego projektowanie CAD.
2. Dostosowanie interfejsu programu do wtasnych potrzeb. Konfiguracja Srodowiska pracy.
3. Wymiarowanie — podstawy, zasady poprawnego wymiarowania.
4. Definiowanie szkicu. Szkic niedodefiniowany, zdefiniowany catosciowo i przedefiniowany, szkic z kolizjami
wymiarowymi.
5. Nadawanie i edytowanie relacji geometrycznych. Tworzenie podstawowych, sparametryzowanych obiektéw
geometrycznych.
6. Wymiarowanie szkicu. Lustro i szyk na poziomie szkicu.
7. Obiekty brytowe.
8. Operacje brytowe: wyciaggniecie proste, wyciggniecie po Sciezce, wyciggniecie po profilach, wyciggniecie przez
obrét.
9. Odbicia lustrzane, szyk liniowy oraz kotowy dla operacji. Obiekty symetryczne. Tworzenie odbic¢ lustrzanych czesci.
10. Wykonanie dokumentacji wykonawczej prostych elementéw geometrycznych w rzutowaniu prostokgtnym
europejskim.
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Efekty uczenia sie:
Wiedza: zna i rozumie

e KI1A W3 Podstawowe procesy i technologie inzynierskie zachodzgce w cyklu zycia urzadzen, obiektow i systemow
technicznych oraz sposoby rozwigzywania typowych zadan inzynierskich, w szczegdélnosci w odniesieniu grafiki
inzynierskiej i rysunku technicznego

e KI1A W7 Podstawowe zasady i cele zréwnowazonego rozwoju oraz znaczenie grafiki inzynierskiej i rysunku
technicznego w cyklu zycia produktu

Umiejetnosci: potrafi

e KI1A _U4 Przy identyfikacji i formutowaniu specyfikacji zadan inzynierskich oraz ich rozwigzywaniu: - dobierac i
wykorzystywaé metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne, w tym metody wspomagane komputerowo, -
w tym z zakresu komputerowej grafiki inzynierskiej "

e KI1A _U7 Pracowac indywidualnie i w zespole, przyjmujac w nim rézne role, planowac i organizowac te prace, a
takze wspétdziatac z innymi osobami w ramach prac zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym), w
oparciu o odpowiednie umiejetnosci komunikacyjne z uzyciem specjalistycznej terminologii z zakresu grafiki
inzynierskiej i rysunku technicznego

Kompetencje spoteczne: jest gotéw do

e KIA K1 Krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci, uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu
probleméw poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z samodzielnym
rozwigzaniem problemoéw.

Metody i kryteria oceniania:

Zaliczenie wyktadu odbedzie sie poprzez rozwigzanie testu z pytaniami jednokrotnego lub wielokrotnego wyboru.
Uzyskanie oceny pozytywnej (3.0) wymaga zdobycie 50% punktéw bedgcych suma punktédw za prawidtowe odpowiedzi (1
pytanie — 1 punkt)



Zaliczenie zajec projektu odbedzie sie poprzez rozwigzanie zadan rysunkowych. Kazda praca oceniana jest punktowo
Uzyskanie oceny pozytywnej (3.0) wymaga zdobycie 50% punktow

Zaliczenie zajeé laboratoryjnych odbedzie sie poprzez rozwigzanie zadan rysunkowych. Kazda praca oceniana. Ocena
kofAcowa jest srednia ocen za rozwigzane zadania

Ocena koncowa jest wyliczana jako $rednia wazona ocen z wyktadu (waga 0,2), projektu (waga 0,4 ) i oceny z laboratorium
(waga 0,4)

Praktyki zawodowe:



