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Zamodeluj tarcze jak na rysunku 1 z warunkami brzegowymi jak na rysunku 2 (na bokach bez
podanego war. Brzegowego nalezy zatozy¢ strumien ciepta rowny 0).
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Pierwszym krokiem jest okreslenie gestosci siatki. W naszym przypadku siatka o oczku 10 w
0si X oraz y jest wystarczajaca. Wybieramy z menu Widok — Siatka

Ustawienia siatki

Odleghods pomigdzy punktami w osi X = |-| i
Odleghosc pomigdzy punktami w osiy = |-| i

Al |

nastgpnie nalezy okresli¢ obszar widoczny na ekranie, Widok — Obszar (nalezy poda¢
wigkszy rozmiar obszaru, niz ten ktory chcemy otrzymac)
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Ustawienia obszaru

Lewy dolny rdg obzzaru IU—
Lewy dalny rdg obszaru IU—
Prawvay garny rdg obszaru = |35EI—
Prawvay gorng rag obzzaru |2DEI—

Arulu |

Ustawiamy aktualny brzeg na Brzeg 1 oraz warunek brzegowy Stum: 0 0 0.
Brzeg 1 zew j B warbrz. |Strum:0.000 0.000 0.000 j @®

Nastgpnie wprowadzamy geometri¢ brzegu zewngtrznego. Wybieramy z menu Dodaj

Lini¢ tamang lub klikamy na ikong E
Klikamy punkt siatki o wspotrzednych (20,0). Aktualne wspotrzedne wyswietlane sa w pasku
statusu okna (u dotu =20 =0 )

Nastgpnie klikamy punkty rysujac obrys zewngtrzny(podczas wprowadzania kolejnych
punktéw: (210,0), (270,130), (300,130)

Klikamy prawy klawisz myszki i z menu kontekstowego wybieramy Koniec linii famanej

Koniec lini famanej
Dormiknij linie tamang
Isur ostatni element

Dodajemy warunek brzegowy, temperatur rowna 200°. Z menu wybieramy menu Dodaj

Warunek brzegowy lub klikamy na ikong @ obok listy rozwijalnej warunkéw brzegowych
war. brz. IStrum:EI.EIEIEI 0.000 0000 TI @ .
1 wprowadzamy parametry warunku brzegowego:

Warunek brzegowy

‘ Mumer |2 | v WE staby na elemencie

= temperatura Wartofé w wedle 1 200

" shumier ciepka Wwiartoge w wezle srodkowym I2DU

" korwekeia Wartogs wwesle 2 200

Tenmp.atacz. ID

Anulu | Zastoau |

Wybieramy ponownie Dodaj — Lini¢ lamana i wskazujemy ponownie punkt (300,130) a
nastepnie (300,150). Mozemy w tym momencie zakonczy¢ linig tamana oraz wybra¢ warunek
brzegowy strumien 0 lub od razu wybra¢ warunek brzegowy, w tym celu rozwijamy listg
warunkow brzegowych z paska ikon

N el P 200,00 200.00 200.00
Strurn:0.000 0.000 0.000

Pat: 20000 200.00 200,00 I wybieramy warunek brzegowy strumien 0 (pierwszy od

gory).
Aktualny warunek brzegowy oraz brzeg pokazywany jest zawsze w linii statusu u dotu okna
" [Brzeq 1 z Pot:200.00 200,00 200,00
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Klikamy punkt (20, 150),(20,110), (0,110) 1 dodajemy warunek brzegowy (nie musimy
konczy¢ linii famanej), tym razem z temperaturag 50°.

Warunek brzegowy E
Murner |3 | v WE staby na elemencie

Ytartost wwesle 1 50

*  temperatura

£ shrumier ciepka i artode wiwesle sradkawym |50

' konwekcia Y artost w wesle 2 alll

Temp.otocz. IU

117

Arwlug | ZaztozL) |

Klikamy punkt (0,20) i zmieniamy warunek brzegowy na strumien 0.
Klikamy punkt (20,20) a nastepnie (20,0) 1 konczymy lini¢ famana.

Dodajemy brzeg wewngtrzny (w pierwszej kolejnosci utworzymy prostokatny brzeg

wewngtrzny). Wybieramy z menu Dodaj — Brzeg lub wybieramy ikong ® obok listy

rozwijalnej warunkow brzegowych Brzeg 1 zew [, :
Brzeg

Mumer brzequ |2

{ zewnehizny

% wewnetiznyg
ok |[E

Rysujemy linig tamana prostokat wybierajac lini¢ tamana a nast¢pnie punkty:

(40,20), (140,20), (140,130), (40,130) 1 albo punkt (40,20) lub zamykamy automatycznie lini¢
famana klikajac prawy klawisz myszki i wybierajac z menu kontekstowego opcje Domknij
lini¢ lamang.

Dodajemy kolejny brzeg wewnetrzny

Mumer brzequ |3

™ zewnetrzny

* wewnetizog

Ok |

1 wstawiamy okrag wybierajac z menu Dodaj — Krzyw — Okrag lub klikajac na ikong
&
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Parametry elipsy

Wepdhrzedne frodka elipay
" 1490

[ 110
Fromiefi = 15

Promisfiy |15

11

Liczba elementaw (10

Al

:

Liczba elementéw wskazuje z ilu odcinkéw prostych zostanie utworzony okrag.

Aby wskaza¢ generatorowi siatki w ktorych miejscach maja powsta¢ otwory, konieczne jest
wstawienie wewnatrz nich punktoéw usuwania siatki. Mozna tego dokona¢ dwojako, albo z
menu wybieramy Dodaj — Punkt usuwania siatki lub klikamy w miejscu gdzie ma by¢
wstawiony ten punkt prawym klawiszem myszki i z menu kontekstowego wybieramy Wstaw
punkt usuwania siatki. Punkty te moga mie¢ wspotrzedne np. (80,80) 1 (190,110).

Widok ptyty powinien by¢ jak na ponizszym rysunku:

O,

Po zbudowaniu zadania musimy usuna¢ podwojne punkty, ktére powstaja w przypadku
wprowadzania odcinkéw ktorych konce stykaja si¢ w tym samym punkcie jak rOwniez usunaé
elementy o zerowej dtugosci (powstajace jesli ktos kliknie dwa razy w ten sam punkt rysujac
odcinek), konieczne jest rowniez usunigcie wolnych punktow czyli takich ktore nie naleza do
zadnych odcinkéw. Wykonuje sig te zadania wywotujac z menu:

Usun — Podwojne punkty

Usun — Elementy o zerowej dlugosci

Usun — wolne punkty

Kolejny krok polega na generacji siatki, w tym celu wybieramy menu Generacja siatki

GENERUJ Iub klikamy ikong 2.
Okreslamy maksymalna wielkos$¢ pojedynczego elementu skonczonego:
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Podaj maksymalne pole trojkatas El

Generacia ziatki
]

Cancel |

W przypadku gdy liczba elementéw skonczonych oraz wgztow bedzie mniejsza od granicznej
powinnismy uzyskaé zasiatkowany element:

ZAVAN

v

Kolejnym etapem jest obliczenie rozktadu temperatur wewnatrz ciata. Wybieramy z menu

Obliczenia — Oblicz lub klikamy ikone .
Jesli obliczono zadanie poprawnie, mozemy wyswietli¢ rozklad temperatur klikajac na ikong
T




