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Skrécony opis:

Przez pojecie sztucznego zycia rozumie sie ogét metod i systemow inspirowanych réznymi aspektami
biologicznego zycia, wliczajgc w to funkcjonowanie pojedynczych organizmow, jak i catych spotecznosci.
Celem takich dziatan, oprécz zrozumienia fenomenu zycia i jego pochodzenia, jest rowniez czysto
utylitarne wykorzystanie efektow ubocznych symulacji zycia. Przyktadem mogg by¢ tutaj algorytmy
ewolucyjne, ktore sg powszechnie stosowane w problemach optymalizacji i poszukiwania.

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z dziedzing sztucznego zycia oraz jej wybranymi aspektami,
wliczajagc w to: algorytmy ewolucyjne, programowanie genetyczne, algorytmy rojowe, inteligencje
rozproszong, automaty komorkowe, wirtualne organizmy, neuroewolucje, samoorganizujgce sie sieci
Kohonena.

Po ukohczeniu cyklu wyktadow student powinien posiada¢ wiedze na temat podstawowych metod i
systemow sztucznego zycia oraz umiejetnosci stosowania wybranych z nich w celu osiggniecia wymiernych
korzysci (np. w celu optymalizacji lub modelowania). Dodatkowym efektem uczestnictwa w zajeciach
bedzie zapoznanie (i byé moze zainspirowanie) studentéw poczgtkami zycia biologicznego na naszej
planecie. Ponadto studenci bedg mieli mozliwos¢ poznania wielu czasem nieoczywistych analogii pomiedzy
Swiatem ozywionym a swiatem obliczen.

Short description:

Opis:

Tresci programowe

Wyktad

1. Fenomen zycia i jego poczatki

2. Poczatki dziedziny sztucznego zycia

3. Przeglad metod sztucznego zycia

4. Algorytmy ewolucyjne jako symulacja ewoluciji biologicznej
5. Algorytmy rojowe jako symulacja inteligencji rozproszonej
6. Automaty komodrkowe jako symulacja populacji

7. Neuroewolucja jako symulacja procesu uczenia sie

8. Wirtualne organizmy jako symulacja poczatkéw zycia

9. Samoorganizujgce sie sieci Kohonena jako symulacja poznania
10. Programowanie genetyczne jako symulacja tworzenia

Wyktad:
e stacjonarne: 30 h
Liczba punktéw ECTS: 2

Description:
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Efekty uczenia sie:

Wiedza:

Student zna i rozumie podstawowe problemy wspodtczesnej cywilizacji w odniesieniu do osiggnie¢ nauki
i techniki.

Umiejetnosci:

Student potrafi samodzielnie planowac i realizowa¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie.

Kompetencje spoteczne:

Student jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci, uznawania znaczenia
wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertéw

w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu.

Learning outcomes:

Metody i kryteria oceniania:

Wyktad

Zaliczenie w formie:
e testy (bardzo krétkie) pod koniec wykladéw sprawdzajgce poziom przyswojonej wiedzy;
e kolokwium dla os6b z niewystarczajgcg liczbg zaliczonych testow;
e prezentacja multimedialna na zadany temat wykonywana w grupach, na koniec semestru.

Kryterium zaliczenia:

e pod koniec kazdego wyktadu przewiduje sie krétki test sprawdzajgcy poziom przyswojenia tresci
przedstawionych na danym wyktadzie;

e testy oceniane sg na zasadzie binarnej: zaliczony badz nie;

e warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie przynajmniej 50% testow;

e w przypadku niespetnienia tego warunku konieczne jest podejscie do kolokwium (pisemnego)
z catosci tresci przedstawianych na wyktadzie;

e podczas semestru studenci przygotowujg prezentacje multimedialng na wybrany temat, rozwijajgc
tresci przedstawione na wyktadzie o aspekt praktyczny;

e prezentacja jest wykonywana w grupach 3-5 osobowych;

e ocena z prezentacji wraz z oceng zbiorczg z testéw lub kolokwium stanowi podstawe do wystawienia
oceny koncowej z przedmiotu.

Assessment methods and assessment criteria:

Dodatkowe informacje
Element of course groups in various terms:

Opis zaje¢
Course group description
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zajecia z bazy UBZO

studia stacjonarne

stopien studiow — dowolny
kierunek studiow — dowolny,
semestr — dowolny

elective courses
full-time studies
degree - any

field of study - any
semester - any

cykl
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