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REGULAMIN HACKATHONU ,,CREATON”

§1

Postanowienia ogdlne

Organizatorem konkursu w formule hackathonu o nazwie ,Creaton” (dalej jako
,Hackathon” lub ,Wydarzenie”) jest Politechnika Slaska w Gliwicach (dalej jako
»Organizator”) we wspotpracy z Partnerem strategicznym ORLEN S.A. oraz Partnerem
merytorycznym ORLEN Potudnie S.A. (dalej jako ,,Partnerzy”).

Hackathon odbedzie sie w dniach 26-27 maja 2026 r.

Miejscem Wydarzenia jest Centrum Aktywnosci Studenckiej Politechniki Slaskiej
w Gliwicach przy ul. Akademickie;j.

Celem Hackathonu jest wypracowanie innowacyjnych rozwigzan w kategoriach
tematycznych wskazanych przez Partneréw, przy jednoczesnym wsparciu mentoréw

reprezentujgcych Partneréw.

§2

Zasady uczestnictwa
Uczestnikami Wydarzenia moga by¢ studenci, doktoranci oraz Pracownicy
Politechniki Slaskiej - mtodzi naukowcy (do 5 lat od uzyskania stopnia naukowego
doktora), ktérzy zgtosza swoj udziat w terminie do 23 maja 2026 .
Osoby fizyczne, ktére spetniajg kryteria okreslone w ust. 1 powyzej, moga zgtaszac
sie w zespotach sktadajgcych sie z 2 lub 3 os6b, w dowolnej kombinacji studentdw,
doktorantéw oraz mtodych naukowcow.
Kazdy osoba zakwalifikowana do udziatu w Hackathonie zgodnie z procedurg
okreslong w 8§ 3 Regulaminu (dalej jako ,,Uczestnik” lub ,,Uczestnicy”) zobowigzana
jest do akceptacji i przestrzegania postanowien niniejszego regulaminu (dalej jako
»Regulamin”).
Uczestnictwo w Hackathonie jest bezptatne i dobrowolne.
Udziat w Hackathonie jest mozliwy wytacznie w formie stacjonarnej.
Organizator i Partnerzy nie pokrywajg i nie zwracajg kosztéw dojazdu na Wydarzenie.
Organizator zapewnia Uczestnikom miejsce do pracy, stolik, krzesta, napoje (woda,

kawa, herbata), przekaski.



Organizator zapewnia przestrzen przeznaczong dla Partneréw na strefe kariera, w
ktorej eksperci reprezentujacy Partneréw beda dostepni w celu udzielenia
odpowiedzi merytorycznych na pytania Uczestnikdéw dot. poszczegélnych zagadnien
konkursowych oraz odpowiedzi na pytania dot. pracy, oferty stazy i praktyk.

Nagrody dla zwycieskich zespotéw zapewnia Organizator.

§3

Zgtoszenia

Rejestracja na wydarzenie zostanie otwarta w dniu 18 maja 2026 r.

Zgtoszenia mozna przesytac¢ do dnia 23 maja 2026 r.

Rejestracja odbywa sie poprzez formularz dostepny pod adresem
https://forms.cloud.microsoft/e/SSUSQfevzV

Formularz zgtoszeniowy bedzie zawierat nastepujace dane: adres e-mail, imiona
i nazwiska cztonkéw zespotu, nazwa wydziatu/instytutu oraz os$wiadczenie
o akceptacji Regulaminu, oswiadczenie o zapoznaniu sie z informacjg RODO,
oswiadczenie o prawdziwosci danych, zgoda na przetwarzanie danych, zgoda na
udostepnienie wizerunku w celach promocyjnych, ponadto w przypadku studentéw:
kierunek, rodzaj i rok studiéw, w przypadku doktorantéw: dyscyplina naukowa i rok
studiéw, a w przypadku mtodych naukowcéw: data uzyskania stopnia naukowego
doktora.

Informacja o przetwarzaniu danych osobowych oraz formularz zgody na
przetwarzanie danych osobowych w postaci wizerunku stanowig zatgcznik nr 1 do
Regulaminu.

Organizator i Partnerzy zastrzegajg sobie prawo do odrzucenia zgtoszenia
w przypadku naruszenia Regulaminu lub braku spetnienia wymagan.

Udziat w Hackathonie moze wzigé maksymalnie 20 Zespotéw. O zakwalifikowaniu sie
decyduje kolejnos¢ zgtoszen oraz spetnienie wymagan formalnych.

Osoby zakwalifikowane do udziatu w Hackathonie zostang powiadomione przez
Organizatora na wskazany w formularzu zgtoszeniowym adres email.

Zagadnienia konkursowe zostang udostepnione zakwalifikowanym zespotom (dalej
jako ,,Zespoty”) nie pdzniej niz do 20 maja 2026 r. na adres e-mailowy podany w

zgtoszeniu.
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Harmonogram

1. Przebiegwydarzenia w dniu 26 maja 2026 r.:

08.30-09.30:

09.30-10.00:

10.00-17.00:

rozpoczecie Hackathonu i oméwienie Regulaminu konkursu oraz

zagadnien konkursowych;

warsztat prowadzony przez pracownikéw ORLEN SA dotyczacy
przygotowania prezentacji w formule ,pitch-deck” obejmujacy
omoéwienie struktury pitch-deck i dobrych praktyk prezentacyjnych
majacych na celu zaprezentowanie rozwigzan zespotéw podczas obrad

jury wedtug jednolitego standardu;

praca Zespotéw nad rozwigzaniem adresujagcym zagadnienia
konkursowe, przy wsparciu mentorow reprezentujgcych Partnerow,
przygotowanie przez Zespoty pracy konkursowej obejmujacej opis
wypracowanego rozwigzania (dalej jako ,Praca Konkursowa”) oraz

prezentacji przedstawiajacej Prace Konkursowsg;

2. Przebieg wydarzenia w dniu 27 maja 2026 r.:

08.30-08.45:

08.45-10.45:

rozpoczecie drugiego dnia Hackathonu;

kontynuacja prac Zespotéw nad rozwigzaniem, w szczegdlnosci

omoéwienie zatozeh z mentorami oraz przygotowanie sie do prezentacji

przed Komisjg; Zespot przygotowuje prezentacje w formule pitch-deck

trwajgcg maksymalnie 5 minut (bez mozliwosci wydtuzenia),

obejmujaca nastepujgce elementy:

1. Problem / wyzwanie (jasne zdefiniowanie potrzeby lub problemu
biznesowego/technologicznego)

2. Proponowane rozwigzanie (opis koncepciji)

3. Wartos¢ i innowacyjnosc¢ (co wyrdéznia rozwigzanie)

4. Model dziatania / sposéb implementacji (jak dziata rozwigzanie,

architektura, proces)



10.45:

11.00 - 13.00:

13:00 - 14.00:

14.00 - 14.30:

5. Potencjalni uzytkownicy / zastosowanie (dla kogo i w jakim kontekscie)
6. Potencjat wdrozeniowy (wdrozenie, skalowanie, bariery)

7. (opcjonalnie) Model biznesowy lub korzysci dla Partnera

8. Podsumowanie (kluczowa wartosc¢ rozwigzania)

Po prezentaciji przewidywana jest krotka sesja pytan Komisji (Q&A);

zakonczenie prac Zespotdéw i przekazanie przez Zespoty Pracy
Konkursowej do komisji konkursowej sktadajgcej sie z przedstawicieli
ORLEN S.A. i ORLEN Potudnie S.A. reprezentujagcych kazdg z kategorii

zgtoszonych zadan i Politechniki Slaskiej (dalej jako ,,Komisja”);

zaprezentowanie Prac Konkursowych przez Zespoty przed Komisja

i innymi uczestnikami Hackathonu w postaci 3-5 minutowej prezentacji;

obrady Komisji i wybér najlepszych Prac Konkursowych;

zakonczenie Hackathonu, ogtoszenie wynikdw, wreczenie nagrdd. Dla
Zespotéw bedgcych laureatami 3 pierwszych miejsc z najwyzej
ocenionymi przez Komisje Pracami Konkursowymi (dalej jako
»sLaureaci”) przewidziano nagrody rzeczowe (dalej jako ,Nagrody

Gtéwne”).

§5

Prace konkursowe

1. Uczestnicy zobowiagzuja sie do tworzenia oryginalnych Prac Konkursowych, bedacych

wynikiem zespotowej pracy twoérczej Uczestnikow, dotychczas niepublikowanych i

nienagradzanych w innych konkursach.

2. Uczestnicy powinni by¢ wytgcznymi autorami Pracy Konkursowe;j.

3. Uczestnicy moga korzystac z otwartych zrédet i narzedzi dostepnych publicznie pod

warunkiem nienaruszania praw wtasnosci intelektualnej oséb trzecich.

4. Prace nad zagadnieniami konkursowymi w celu wytworzenia Pracy Konkursowej beda

prowadzone w Zespotach.



5. Prace Konkursowe muszg by¢ gotowe do prezentacji podczas finatu.
6. Prezentacja powinna mie¢ forme slajdéw (np. PowerPoint/PDF) i spetniaé
nastepujace wymagania:
e liczba slajdow: rekomendowane 6-10
e jedenslajd = jedna gtéwna informacja
e czytelnosc¢ (ograniczenie tekstu, stosowanie wizualizacji)
e obowigzkowe elementy:
o tytutinazwa zespotu
o problem
o rozwigzanie
o wartosc rozwigzania
o sposéb dziatania
o potencjat wdrozeniowy
o podsumowanie
Prezentacja powinna by¢ przygotowana w sposéb umozliwiajgcy jej przedstawienie
w czasie maksymalnie 5 minut.
7. Organizator i Partnerzy zastrzegaja sobie prawo do prezentacji powstatych Prac
Konkursowych w celach promocyjnych.
8. Prace Konkursowe nie moga by¢ sprzeczne z prawem, zasadami wspotzycia

spotecznego ani nie moga naruszac praw osob trzecich.
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Ocenai nagrody

1. Prace konkursowe beda oceniane przez Komisje.

2. Kryteria oceny obejmuja: innowacyjnos$é rozwigzania (maksymalnie 10 pkt), wartos¢
technologiczna i poziom techniczny projektu (maksymalnie 10 pkt), funkcjonalnosc¢
i uzytecznos¢ rozwigzania (maksymalnie 8 pkt), jakos¢ wykonania i prezentac;ji
projektu (maksymalnie 6 pkt), potencjat wdrozeniowy i rozwojowy (maksymalnie 6
pkt), wspotpraca zespotowa i kompetencje prezentacyjne (maksymalnie 5 pkt):
Szczegotowe kryteria oceny stanowig zatgcznik nr 2 do Regulaminu.

3. Maksymalna liczba punktéw, ktérg mozna uzyskaé za Prace Konkursowa wynosi 45.

4. Organizator i Partnerzy nie przewidujg mozliwosci odwotania sie od decyzji Komisji.



Nagrody Gtéwne (rzeczowe) zostanag przyznane Laureatom Hackathonu.

. Organizator i Partnerzy zastrzegajg sobie prawo przyznania dodatkowych nagréd lub

wyrdznien dla uczestnikéw Hackathonu.

. Organizator i Partnerzy zastrzegaja sobie prawo do nieprzyznania nagrod

i niewskazania Laureatdw, bez podania przyczyny.

1.

§7
Wtasnosé intelektualna

Kazdy Uczestnik, przystepujac do Hackathonu, moca niniejszego Regulaminu,

udziela Organizatorowi i Partnerom (kazdemu z nich odrebnie) niewytgcznej,

nieodptatnej, nieograniczonej terytorialnie licencji na korzystanie z autorskich

praw majagtkowych do wypracowanej Pracy Konkursowej lub jej czesci -

odpowiadajgcej udziatowi danego Uczestnika we wspdlnym prawie, bedagcej

utworem w rozumieniu przepiséow ustawy zdnia 4 lutego 1994 r. o prawie

autorskim i prawach pokrewnych, z chwilg przekazania Pracy Konkursowej do

Komisji, na okres 5 (pieciu) lat, na wszystkich znanych polach eksploatacji, bez

ograniczen co do liczby oraz sposobu wykorzystania, a w szczegdélnosci na

nastepujacych polach eksploataciji:

a. utrwalenie na jakimkolwiek nosniku oraz zwielokrotnianie jakakolwiek
technika;

b. publiczne udostepnienie w taki sposéb, aby kazdy mégt mieé do niego dostep
W miejscu i w czasie przez siebie wybranym, wyswietlanie, wystawianie;

c. wytwarzanie okreslong technikg egzemplarzy;

d. wprowadzania do pamieci komputerai do sieci multimedialnej;

e. wykorzystanie w utworach multimedialnych;

f. wprowadzenie do obrotu przy uzyciu Internetu i innych technik przekazu
danych  wykorzystujgcych  sieci  telekomunikacyjne, informatyczne
i bezprzewodowe;

g. wykorzystywanie w catosciiwe fragmentach do celdw promocyjnychireklamy;

h. wykorzystanie materiatéw w mediach wewnetrznych, w tym w Intranecie;

i. opracowywanie catosci lub jakiejkolwiek czesci i wykorzystywanie

opracowania na znanych w chwili dokonania zgtoszenia polach eksploataciji;



j.  wykorzystywanie na stronach internetowych;

k. wykorzystywanie w utworach multimedialnych;

l. wykorzystywanie do prowadzenia dalszych prac badawczych, naukowych,

technologicznych;
m. wykonywanie praw zaleznych do opracowan Pracy Konkursowej oraz
zezwalanie nawykonywanie praw zaleznych do opracowan Pracy Konkursowe;j.

Po okresie, o ktorym mowa w ust. 1, licencje uznaje sie za udzielong na czas
nieoznaczony z mozliwosciag wypowiedzenia licencji z zachowaniem rocznego
terminu wypowiedzenia.
Organizator nie ma obowigzku rozpowszechniania Prac Konkursowych.
Organizator jest uprawniony do korzystania z Prac Konkursowych w sposob
anonimowy — bez koniecznosci kazdorazowego podawania danych Uczestnikéw lub
wskazywania ich autorstwa.
. W momencie wreczenia Nagrody Gtéwnej, Laureaci w zamian za otrzymana Nagrode
Gtéwna, przewidziang w niniejszym Regulaminie, przenoszg na Organizatora
autorskie prawa majgtkowe do Prac Konkursowych lub ich czesci odpowiadajgcych
udziatowi danego Uczestnika w prawie wspolnym, w formie przekazane] przez
Laureatow do Komisji oraz w dowolnych opracowaniach (prawa zalezne), bez
ograniczen czasowych i terytorialnych, na wszelkich znanych w chwili wreczenia
Nagrody Gtownej polach eksploatacji, w szczegdlnosci na polach eksploatacji
wskazanych w ust. 1 powyzej. Przeniesienie autorskich praw majatkowych na
Organizatora dokonane jest z chwilg wreczenia Laureatom Nagrody Gtéwne;.
Laureaci w zamian za otrzymang Nagrode Gtéwna, przenosza na Organizatora
wytaczne uprawnienie do wykonywania oraz zezwalania osobom trzecim na
wykonywanie zaleznych praw autorskich do Prac konkursowych, na polach
eksploatacji wskazanych w ust. 1 powyzej. Powyzsze uprawnienie do wykonywania
oraz zezwalania osobom trzecim na wykonywanie zaleznych praw autorskich,
Organizator moze przenie$¢ na inne osoby wedle swojego uznania.
Uczestnicy oraz Laureaci zobowigzuja sie wobec Organizatora i Partneréw Wydarzenia
oraz gwarantujg, ze nie bedg wykonywaé autorskich praw osobistych do Prac
Konkursowych przez okres 10 (dziesieciu) lat od dnia wreczenia im nagréd zgodnie

zRegulaminem. Jednoczesnie Laureaci z chwilg wreczenia Nagrody Gtéwnej
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upowazniajg Organizatora oraz osoby trzecie upowaznione przez Organizatora do
wykonywania autorskich praw osobistych Laureatéw w ich imieniu przez caty okres
wskazany powyzej. Po uptywie okresu wskazanego powyzej zobowigzanie do
niewykonywania autorskich praw osobistych i upowaznienie do wykonywania tych
praw ulegnie przedtuzeniu na czas nieoznaczony, z mozliwoscig wypowiedzenia przy
zachowaniu 2-letniego okresu wypowiedzenia, ze skutkiem na koniec roku
kalendarzowego.

Jesli Praca Konkursowa Zespotéw lub jej elementy bedg miaty lub moga miec
charakter projektdw wynalazczych w rozumieniu art. 3 ust. 1 pkt 6 ustawy z dnia 30
czerwca 2000 r. Prawo Wtasnosci Przemystowej, Uczestnicy udzielajg Organizatorowi
i Partnerom (kazdemu z nich odrebnie) niewytacznej, nieodptatnej, nieograniczonej
terytorialnie licencji na korzystanie z prawa wtasnosci przemystowej do Pracy
Konkursowej lub jej czesci - odpowiadajgcej udziatowi danego Uczestnika we
wspoélnym prawie, w szczegbdlnosci z prawa do uzyskania patentu na wynalazek, prawa
do uzyskania praw ochronnych na wzdér uzytkowy, prawa do uzyskania prawa
zrejestracji wzoru przemystowego, jak réwniez prawa do wynagrodzenia z tytutu
korzystania z tych praw, z chwilg przekazania Pracy Konkursowej do Komisji, ha okres
5 (pieciu) lat. Po uptywie tego okresu, licencje uznaje sie za udzielong na czas
nieoznaczony z mozliwosciag wypowiedzenia licencji z zachowaniem rocznego
terminu wypowiedzenia.

W momencie wreczenia Nagrody Gtédwnej, Laureaci w zamian za otrzymang Nagrode
Gtéwna, przewidziang w niniejszym Regulaminie, przenoszg na Organizatora prawa
wtasnosci przemystowej do Prac Konkursowych lub ich czesci odpowiadajgcych
udziatowi danego Uczestnika w prawie wspélnym, w szczegdlnosci prawa do
uzyskania patentu na wynalazek, prawa do uzyskania praw ochronnych na wzér
uzytkowy, prawa do uzyskania praw z rejestracji wzoréw przemystowych, jak réwniez
prawa do wynagrodzenia z tytutu korzystania z tych praw. Przeniesienie w/w praw
wtasnosci przemystowej na Organizatora dokonane jest z chwilg wreczenia
Laureatom Nagrody Gtowne;j.

Wreczenie Laureatom Nagrody Gtéwnej wyczerpuje wszelkie roszczenia Laureatéw
wzgledem Organizatora z tytutu przeniesienia autorskich praw majatkowych,

przeniesienia praw wtasnosci przemystowej, przeniesienia prawa do wykonywania
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praw zaleznych, wykonania odpowiednich zobowigzan i udzielenia odpowiednich
upowaznien, alaureatom nie przystuguje prawo do zadnego dodatkowego
wynagrodzenia od Organizatora lub Partnerow, w tym jego podwyzszenia na
jakiejkolwiek podstawie — na co niniejszym Uczestnicy wyrazajg zgode.

Organizator staje sie wtascicielem wszelkich nosnikéw Prac Konkursowych z chwilg
ich przekazania ich do Komisji.

Na warunki wynikajace z niniejszego paragrafu Uczestnicy wyrazajg zgode poprzez

przystapienie do Hackhatonu.

§8

Postanowienia koncowe

Uczestnictwo w Hackathonie oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.
Organizator i Partnerzy zastrzegajg sobie prawo do odwotania lub przesuniecia
terminu Hackathonu z przyczyn niezaleznych od Organizatora, Partneréw lub
dziatalnosci sity wyzsze;.

Wszelkie sprawy sporne rozstrzyga Komisja, Organizator lub Partnerzy.

Wszystkie osoby uczestniczace w Hackathonie sg zobowigzane do zachowania sie
W sposOb niezagrazajgcy bezpieczenstwu innych oséb i z zachowaniem zasad fair
play.

Uczestnicy sg zobowiagzani do przestrzegania zasad BHP i ppoz. oraz regulamindow

obowiagzujagcych na terenie obiektu, w ktérym organizowane jest Wydarzenie.



Zatacznik nr 1 do Regulaminu Hackatonu ,,Creaton”
Politechnika
Slaska

Imie i Nazwisko data

Zgodnie z art. 6 ust 1 lit a) Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogdélne rozporzadzenie o ochronie danych, zwane dalej ,,RODO”) wyrazam zgode na
nieodptatne przetwarzanie przez Politechnike Slaska oraz Partneréw Wydarzenia moich danych
osobowych zarejestrowanych podczas Hackathonu w formie audiowizualnej (wizerunku,
nagranego gtosu/wypowiedzi, imienia i nazwiska)

Jednoczesnie oswiadczam, ze zostatem poinformowanaly, iz mam prawo w dowolnym momencie
wycofac zgode, poprzez wystanie e-maila na adres: rds@polsl.pl, a takze, ze wycofanie zgody nie
wptywa na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie ww. zgody przed
jej wycofaniem.



Politechnika
Slaska

Klauzula informacyjna RODO dla uczestnikéw Hackathonu

Administrator danych osobowych

Administratorem podanych danych osobowych jest Politechnika Slaska, zwana dalej Uczelnia,
z ktérym mozna sie kontaktowac listownie na adres: ul. Akademicka 2A, 44-100 Gliwice lub za
posrednictwem poczty elektronicznej: BR@polsl.pl

Inspektor ochrony danych

Administrator powotat inspektora ochrony danych, z ktérym mozna sie kontaktowaé we
wszystkich sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych listownie na adres:
ul. Akademicka 2A, 44-100 Gliwice lub za posrednictwem poczty elektronicznej: iod@polsl.pl

Cele przetwarzania
Administrator przetwarza dane osobowe w celu rejestracji uczestnictwa oraz organizaciji
Hackathonu.

Podstawa prawna przetwarzania

Przetwarzanie oparte jest na przestankach wynikajgcych z art. 6 ust. 1 lit. e. (realizacja zadania
lezgcego winteresie publicznym) rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z dnia 27 kwietnia 2016 roku w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogdélne rozporzadzenie o ochronie danych) oraz przepisach ustawy z dnia 20 lipca 2018
r. — Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce — dot. danych osobowych zawartych w formularzu
zgtoszeniowym, a w przypadku wizerunku na art. 6 ust. 1 lit a. — zgoda osoby, ktérej dane dotycza.

Wycofanie zgody

Zgode mozna wycofa¢é w dowolnym momencie wysytajac prosbe e-mailem na adres:
rds@polsl.pl, co nie wptywa na zgodnosé z prawem przetwarzania dokonanego przed jej
cofnieciem.

Okres przechowywania danych osobowych

Dane osobowe bedg przechowywane przez okres wynikajacy z jednolitego rzeczowego wykazu akt
opracowanego na podstawie ustawy z dnia 14 lipca 1983 r. o narodowym zasobie archiwalnym i
archiwach.

W przypadku danych osobowych przetwarzanych na podstawie zgody, dane osobowe beda
przetwarzane jak wyzej lub do momentu cofniecia zgody.
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Odbiorcy danych

Podmioty realizujgce zadania publiczne. Dane osobowe, w tym wizerunek uczestnikéw moga byé
takze udostepniane Partnerom (ORLEN S.A., ORLEN Potudnie S.A.) bioragcym udziat przy realizacji
Wydarzenia, podmiotom realizujgcym wsparcie techniczne i organizacyjne w zakresie IT.

Dane osobowe w postaci wizerunku bedg udostgpnione na stronie internetowej oraz mediach

spotecznosciowych Uczelni i Partneréw wydarzenia.

Prawa zwigzane z przetwarzaniem danych osobowych

Przystugujg Pani/Panu nastepujgce prawa zwigzane z przetwarzaniem danych osobowych:

prawo dostepu do danych osobowych;

prawo zgdania sprostowania danych osobowych, ktére sg nieprawidtowe oraz uzupetnienia
niekompletnych danych osobowych;

prawo zgdania usuniecia danych osobowych, jesli zachodzg przestanki wynikajgce z art. 17
ogolnego rozporzadzenia o ochronie danych;

prawo zgdania ograniczenia przetwarzania danych osobowych;

prawo do przenoszenia danych, jezeli przetwarzanie odbywa sie w sposéb zautomatyzowany
—w przypadku danych przetwarzanych na podstawie zgody;

prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego zajmujgcego sie ochrong danych osobowych,
tj. Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych;

prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych.

Informacja o zautomatyzowanym podejmowaniu decyzji

Dane nie bedg podlegaty zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym profilowaniu.

Ponadto informujemy, ze w celu udokumentowania Hackathonu, mogg by¢ wykonywane w jego
trakcie fotografie i filmy, ktére moga by¢é opublikowane na stronach internetowych
i w wydawnictwach nalezacych do Politechniki Slaskiej oraz nastepujacych portalach:

Facebook - przetwarzajgcy dane na zasadach okreslonych przez Facebook w polityce
prywatnosci pod adresem: https://.facebook.com/about/privacy.

YouTube - przetwarzajgcy dane na zasadach okreslonych przez YouTube w polityce

prywatnosci pod adresem: https://www.youtube.com/intl/ALL_pl/howyoutubeworks/user-
settings/privacy/

LinkedlIn - przetwarzajgcy dane na zasadach okreslonych przez LinkedIn w polityce
prywatnosci pod adresem: https://pl.linkedin.com/legal/privacy-
policy?src=direct%2Fnone&veh=direct%2Fnone&trk=homepage-basic_directory _aboutUrl

Instagram - przetwarzajgcy dane na zasadach okreslonych przez Instagram w polityce
prywatnosci pod adresem: https://www.facebook.com/help/instagram/155833707900388/

Twitter - przetwarzajgcy dane na zasadach okreslonych przez Twitter w polityce prywatnosci
pod adresem: https://x.com/pl/privacy

TikTok - przetwarzajgcy dane na zasadach okreslonych przez TikTok w polityce prywatnosci
pod adresem: https://www.tiktok.com/legal/page/eea/privacy-policy/pl
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Zatacznik nr 2 do Regulaminu Hackatonu ,,Creaton”
Kryteria oceny rozwiazan
HACKATHON ,,CREATON”
26-27.05.2026 r.

Innowacyjnos¢ rozwigzania (maksymalna liczba pkt. w kryterium - 10 pkt):

Ocenie podlega poziom nowatorstwa projektu, kreatywnos¢ zespotu oraz oryginalnosc¢
podejscia do rozwigzania problemu. Komisja bierze pod uwage, czy projekt wnosi nowa
wartos¢ technologiczna, organizacyjna lub spoteczng oraz czy wyréznia sie na tle istniejgcych
rozwigzan dostepnych na rynku lub w srodowisku akademickim.

Wartos¢ technologiczna i poziom techniczny projektu (maksymalna liczba pkt.
w kryterium - 10 pkt):

Oceniana bedzie jakos¢ zastosowanych technologii, poprawnos$é techniczna rozwigzania,
stopienn zaawansowania projektu oraz adekwatnos$é wykorzystanych narzedzi i metod.
Punktowane bedg m.in. architektura rozwigzania, stabilnos¢ dziatania, bezpieczenstwo,
skalowalnos$¢ oraz umiejetnosé praktycznego wykorzystania wiedzy techniczne;.

Funkcjonalnosé i uzytecznosé rozwiagzania (maksymalna liczba pkt. w kryterium - 8 pkt):
Komisja oceni, na ile projekt odpowiada na rzeczywiste potrzeby uzytkownikéw oraz czy
proponowane rozwigzanie jest funkcjonalne, intuicyjne i mozliwe do praktycznego
zastosowania. Istotna bedzie réwniez wygoda uzytkowania, przejrzystos¢ dziatania oraz
skutecznos$é realizacji zatozonych funkcji.

Jakos$é wykonania i prezentacji projektu (maksymalna liczba pkt. w kryterium - 6 pkt):
Ocenie podlega poziom przygotowania projektu, estetyka wykonania, przejrzystosé
dokumentacji oraz sposéb prezentacji rozwigzania przed komisjg konkursowg. Punktowane
beda m.in. jako$s¢ demonstracji dziatania projektu, przygotowanie materiatow
prezentacyjnych, logiczna struktura wystgpienia oraz umiejetnos¢ jasnego przedstawienia
zatozen i rezultatow pracy.

Potencjat wdrozeniowy i rozwojowy (maksymalna liczba pkt. w kryterium - 6 pkt):
Oceniana bedzie mozliwo$¢ dalszego rozwijania projektu oraz jego potencjalne zastosowanie
w praktyce gospodarczej, spotecznej lub naukowej. Komisja uwzgledni mozliwos¢ wdrozenia
rozwigzania, skalowania projektu, zainteresowania rynku lub instytucji oraz perspektywy
komercjalizacji lub dalszych badan.

Wspétpraca zespotowa i kompetencje prezentacyjne (maksymalna liczba pkt.
w kryterium - 5 pkt):

Ocenie podlega sposdb wspodtpracy cztonkéw zespotu, podziat rél, zaangazowanie
uczestnikow oraz umiejetnos¢ komunikaciji z Komisja konkursowa. Punktowane beda rowniez
kompetencje prezentacyjne, sposdb odpowiadania na pytania Komisji oraz umiejetnos¢
uzasadnienia podjetych decyzji projektowych. W tym réwniez ocena ,,jakosci prezentacji” oraz
»kompetencji prezentacyjnych” uwzgledniajgca m.in.: zgodnos$¢ prezentacji ze wskazanag
strukturg pitch-deck - przejrzystos¢ i logika narracji, jasnos¢ przedstawienia problemu i
rozwigzania, umiejetnos¢ przekazania wartosci projektu w ograniczonym czasie (do 5 minut),
czytelnosé i jakosé materiatow wizualnych.



