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Skrécony opis:

Celem kursu jest zapoznanie studentéw z pojeciem cyberkultury i jej miejscem we wspotczesnej refleksji
naukowej. W wykfadzie zostang oméwione spoteczne, kulturowe oraz ekonomiczne aspekty cyberkultury,
studenci zostang zaznajomieni z przemianami kultury popularnej i jej obecnosci w cyberprzestrzeni oraz
fenomenem kultury uczestnictwa.

Short description:

The aim of the course is to familiarize students with the concept of cyberculture and its place in contemporary
scientific reflection. The lecture will discuss the social, cultural and economic aspects of cyberculture,
students will be familiarized with the changes in popular culture and its presence in cyberspace and the
phenomenon of participatory culture.

Opis:

Tresci programowe
Wyktad:

1. Cyberkultura — wprowadzenie

2. Zwrot audiowizualny w kulturze i visual studies, perswazyjnos¢ obrazu.

3.Kultura uczestnictwa — od spoteczenstwa sieci do cyberkultury 3,0. Nowe formy partycypacji w kulturze.
4. Postmodernizm i multimedia (Baudrillard, Deleuze, Derrida).

5. "’komunikacja w sieci i jej wptyw na relacje spoteczne.

6. Utopie i dystopie technologiczne — od Cyberpunka do ,Black Mirror”.

7. Tozsamos¢ cyfrowa, tozsamos¢ internetowa, wirtualne spofecznosci i nowoplemiennosé.
8. Nowe perspektywy badania mediow i ich uzytkownikéw.

9. Twérczos¢ cyfrowa — aspekty ekonomiczne, prawne i spoteczne.

10. Informacja i wiedza. Postprawda, fake newsy i banki informacyjne

11. Wirtualno$¢ i realnosé.

12. Netnografia i archeologia mediéw jako podejscia badawcze.

13.Kompetencje cyfrowe i kompetencje przysztosci w kapitalizmie informacyjnym

14. Zaliczenie

Wyktad:
e stacjonarne: 30 h
Liczba punktéw ECTS: 2

Description:

Lecture:

1. Cyberculture — introduction

2. The audiovisual turn in culture and visual studies, the persuasiveness of images.

3. Culture of participation - from the network society to cyberculture 3.0. New forms of participation in culture.
4. Postmodernism and multimedia (Baudrillard, Deleuze, Derrida).
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5. 'Online communication and its impact on social relationships.

6. Technological utopias and dystopias - from Cyberpunk to "Black Mirror".

7. Digital identity, online identity, virtual communities and new tribalism.

8. New perspectives on the study of media and their users.

9. Digital creativity - economic, legal and social aspects.

10. Information and knowledge. Post-truth, fake news and information bubbles
11. Virtuality and reality.

12. Netnography and media archeology as research approaches.

13.Digital competences and future competences in information capitalism

14. Assessment

Lecture:
e full-time studies: 30 h
Number of ECTS credits: 2

Literatura:

1. Kaminska M., Memosfera. Wprowadzenie do cyberkulturoznawstwa, Poznan 2017.

2. Kaminska M., Niecne memy. Dwanascie wyktadoéw o kulturze internetu, Poznan 2011.

3. Klichowski M., Narodziny cyborgizaciji. Nowa eugenika, transhumanizm i zmierzch edukacji, Po-
znanh 2014.

4. Marecki P., Gatunki cyfrowe. Instrukcja obstugi, Krakéw 2018.

5. Zawojski P., Cyberkultura. Syntopia sztuki, nauki i technologii, Katowice 2018.
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Efekty uczenia sie:

Student posiada wiedze na temat cyberkultury oraz jej spotecznych, kulturowych i ekonomicznych aspektow.
Student potrafi analizowa¢ przejawy cyberkultury wykorzystujgc rézne paradygmaty teoretyczne i badawcze.
Student rozumie potrzebe ksztatcenia kompetencji cyfrowych

Student rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie.

Learning outcomes:

The student has knowledge about cyberculture and its social, cultural and economic aspects.

The student is able to analyze the manifestations of cyberculture using various theoretical and research
paradigms.

The student understands the need to develop digital competences

The student understands the need for lifelong learning.

Metody i kryteria oceniania:

Wyktad
Zaliczenie w formie testu z tresci wyktadéw. Kryterium zaliczenia: 60% pozytywnych odpowiedzi

Assessment methods and assessment criteria:

Lecture
Passing the course in the form of written assignment (test). Criterion for passing the course: 60% of correct
answears.

Przynaleznos¢ do grup przedmiotéw w cyklach:
Element of course groups in various terms:

Opis grupy przedmiotow Cykl pocz. Cykl kon.
Course group description First term Last term
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przedmioty obieralne

studia stacjonarne

stopien studiow — dowolny
kierunek studiéw — dowolny,
semestr dowolny

elective courses
full-time

degree - any

field of study - any
semester - any

2024/2025
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