
 

 

 

ZASADY OCENY ZGŁOSZEŃ  

W II ETAPIE REKRUTACJI - ASSESSMENT CENTER 

DO PROJEKTU „UCZELNIE PRZYSZŁOŚCI” 
 

ASSESSMENT CENTER  

1. Ocena w II etapie rekrutacji będzie przeprowadzana zdalnie za pomocą 
Assessment Center, realizowanego z wykorzystaniem narzędzia Competence Game 
(gra ARCHIPELAGO), udostępnianego przez firmę PGS Pracownia 
Gier Szkoleniowych  sp. z o.o. 

2. Assessment Center (nazywany czasami ośrodkiem lub centrum oceny) to 
wielowymiarowy proces oceny kompetencji, w którym uczestnicy są obserwowani 
i oceniani przez zespół obiektywnych, wyszkolonych asesorów. W przypadku zdalnej 
formuły oceny odbywa się ona za pomocą zaprojektowanego narzędzia, które ocenia 
działania uczestników online. Narzędzie umożliwia realizację wyznaczonych zadań 
w dowolnym miejscu i czasie. 

KOMPETENCJE  

3. W badaniu Assessment Centre będą weryfikowane następujące kompetencje: 
a. Nastawienie na realizację celu; elastyczne podejście do problemów 
b. Analityczne myślenie i szukanie możliwych rozwiązań 
c. Nastawienie na odbiorcę tworzonych rozwiązań 

4. W II etapie wybrane zostaną osoby o najwyższym poziomie wyznaczonych kompetencji, 
które zapewniają zdolność do studiowania w modelu Edukacji Spersonalizowanej (MES). 

WARUNKI UDZIAŁU W GRZE ARCHIPELAGO  

5.  Do II etapu dopuszczone są osoby, które przeszły pozytywnie etap I  

6. Udział w II etapie rekrutacji potwierdza ukończenie gry ARCHIPELAGO w wyznaczonym 
terminie tj. do dnia 21 kwietnia 2025 do godziny 23:59.  

7.  Dostęp do gry zostanie przekazany e-mailem na adres podany w formularzu 
zgłoszeniowym do dnia 12 kwietnia 2025 r. 

8. Po otrzymaniu wiadomości e-mail z zaproszeniem do gry, osoba studiująca musi 
dokończyć rejestrację w portalu Competence Game poprzez wejście w przekazany 
w wiadomości e-mail link.  

9. W celu właściwego przygotowania się do AC osoby studiujące muszą zapewnić sobie 
dobry dostęp do Internetu oraz miejsce, w którym mogą przez dłuższą chwilę pozostać 
w skupieniu.  

10.  Rozgrywka trwa od trzech do czterech godzin. 
11. Istniej możliwość przerwania gry między modułami. 
12.  Rekomendujemy, aby zrobić całość rozgrywki jednego dnia, robiąc tylko krótkie przerwy, 

aby nie zgubić kontekstu gry i mieć możliwość wykazania maksimum kompetencji 
13. Zadania wyznaczane w grze należy rozwiązywać samodzielnie.  
14. Dokładna instrukcja do gry będzie dostępna po zalogowaniu się do systemu. 



 

 

 

 

WARUNKI FORMALNE ROZPOCZĘCIA GRY  

15. W celu rozpoczęcia gry konieczne będzie wyrażenie zgody na przetwarzanie danych 
osobowych przez Instytut Badań i Rozwoju IOCUS sp. z o.o. z siedzibą w Warszawie przy 
ul. Jarzębinowej 8, jako administratora danych osobowych, w celu realizacji usług 
dostępnych w Serwisie i prowadzenia badań. 

16. W celu rozpoczęcia gry konieczne będzie zaakceptowanie Regulaminu Użytkownika 
Serwisu Competence Game, określającego zasady uczestnictwa w Serwisie, 
który będzie dostępny po zalogowaniu do systemu.   

17. W celu rozpoczęcia gry konieczne będzie wyrażenie zgody na udział w projekcie: 
 

 

 

 

KONTAKT W RAZIE PROBLEMÓW  

18.  Uczestnicy mogą zgłaszać problemy związane z udziałem w grze na adres 
kontakt@competencegame.com lub w godzinach 9:00-17:00 pod numer telefonu:   
+ 48 501 18 44 77. 

RAPORT I DALSZE KROKI  

19. Po zakończeniu gry osoby uczestniczące w II etapie rekrutacji otrzymają raport opisujący 
ich poziom badanych kompetencji. Znajdą tam wskazówki dotyczące rozwoju 
kompetencji oraz stosowania ich w pracy. 

20. Raport wygeneruje się w ciągu kilku minut od ukończenia rozgrywki i będzie dostępny 
w panelu, do którego osoby uczestniczące w badaniu wrócą po skończonej grze. 

21. O dalszych krokach związanych z udziałem w rekrutacji do projektu Uczelnie Przyszłości, 
a w szczególności o zakwalifikowaniu się do udziału w projekcie i wyjazdu na Tydzień 
Projektowy, będziemy informować osoby uczestniczące w badaniu w bezpośredniej 
korespondencji na podany w formularzu adres e-mail najpóźniej do dnia 28 kwietnia 
2025.  

22. Lista 10 osób zakwalifikowanych do udziału w projekcie, a tym samym do udziału 
w Tygodniu projektowym w terminie 5-9 maja 2025 r. zostanie opublikowana na stronie 
Uczelni najpóźniej w dniu 28 kwietnia 2025 r.   
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