KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Engineering Graphics (BudAB>SI1IENGGRA19)
Nazwa w jezyku polskim:
Nazwa w jez. angielskim:  Engineering Graphics

Dane dotyczgce przedmiotu:

Jednostka oferujaca przedmiot: Wyadziat Budownictwa
Przedmiot dla jednostki: Politechnika Slgska

Domysiny typ protokotu dla przedmiotu:

ZAL

Jezyk wyktadowy:

angielski

Strona WWW:

https://platforma.polsl.pl/rb/course/view.php?id=517

Skrécony opis:

Engineering Graphics jest przedmiotem, ktérego gtdwnymi celami sg: wyksztatcenie u studentek i studentow geometrycznych podstaw
Swiadomego ksztattowania bryly obiektu budowlanego; nabycie przez uczestnikéw kursu umiejetnosci odwzorowywania bryt
przestrzennych na ptaszczyznie rysunku z wykorzystaniem rysunku odrecznego i technik komputerowych; nabycie umiejetnosci w
zakresie wykonywania wykresinych metod wizualizaciji obiektdw geometrycznych; rozwijanie wyobrazni przestrzenne;.

Opis:

WYKLADY: 15h

W ramach wyktadow studentki i studenci zapoznajg sie z nastepujgcymi zagadnieniami: Pojecie rzutu. Stosowane metody odwzorowan.
Rzutowanie prostokatne w rysunku technicznym wg PN. Rzutowanie aksonometryczne wg PN. Metoda rzutéw Monge’a: odwzorowanie
punktow, prostych i ptaszczyzn. Metoda rzutéw Monge'a: ustalanie widocznosci w rzutach, ktad ptaszczyzny rzutujacej. Elementy
przynalezne (konstrukcja wielokata ptaskiego). Metoda rzutéw Monge'a: elementy prostopadte, elementy wspélne. Wymiarowanie wg PN.
Przekroje rysunkowe wg PN. WieloSciany — odwzorowania, przekroje, rozwiniecia: ostrostup. Konstrukcja obrotéw. Wielosciany —
odwzorowania, przekroje, rozwiniecia: graniastostup. Dachy o ptaskich potaciach. Rzutnie pomocnicze. Metoda rzutu cechowanego -
zastosowanie do odwzorowania i ksztattowania powierzchni terenu. Krzywe stozkowe. Odwzorowanie okregu. Powierzchnie stopnia
drugiego. Sfera — odwzorowanie i przekroje. Powierzchnia stozkowa — odwzorowanie, przekroje i rozwiniecia. Powierzchnia walcowa —
odwzorowanie, przekroje i rozwiniecia. Przenikania powierzchni stopnia drugiego. Przekrycia obiektéw budowlanych w postaci
powierzchni skosnych (powierzchnie Catalana). Podstawy CAD.

LABORATORIA: 30h

W ramach zaje¢ laboratoryjnych studentki i studenci zapoznaja sie z nastepujacymi zagadnieniami: Linie rysunkowe, pismo techniczne wg
PN; elementy niewtasciwe. Odwzorowanie punktu, prostej i ptaszczyzny w rzutach Monge’a; ustalanie widocznosci elementéw. Kitad
ptaszczyzny rzutujgcej; przynaleznosé - konstrukcja wielokata ptaskiego. Elementy wspodlne - konstrukcja punktu przebicia; elementy
prostopadle. Przekroje rysunkowe wg PN. Odwzorowanie, przekroj i rozwiniecie ostrostupa. Odwzorowanie, przekroj i rozwiniecie
graniastostupa. Wymiarowanie wg PN — elementy ptaskie symetryczne i niesymetryczne. Dachy wielospadowe. Rzut cechowany -
odwzorowanie powierzchni terenu. Metoda Monge’a — odwzorowanie okregu; sfera — odwzorowanie i przekroje. Powierzchnia stozkowa —
odwzorowanie, przekroje i rozwiniecia. Powierzchnia walcowa — odwzorowanie, przekroje i rozwiniecia. Przenikania powierzchni stopnia
drugiego. Podstawy CAD.

W ramach laboratoriéw realizowane sa rysunkowe prace projektowe w ramach ktorych rozwigzywane sa konstrukcyjne zadania
geometryczne. Tre$¢ prac projektowych oparta jest o tematyke przedstawiana na wyktadach.

Literatura:

[1] Pottmann H., Asperl A., Hofer M., Architectural geometry, Bentley Institute 2007

[2] Pare E.G., Loving R.O., Hill I.L., Descriptive geometry, Collier Macmillan Publishers

[3] Gorska R., Descriptive geometry, Cracow University of Technology, 2013

[4] Lapinska C., Descriptive Geometry, Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, 2016

Online teaching materials

[1] Interactive and animated drawing teaching tools realized in the Erasmus+ project No 2017-1-LT01-KA202-035177 - https://liggd.lt/diad-
tools/gb/training-materials

Efekty uczenia sie:

WIEDZA

(1) Zna metody odwzorowan graficznych elementéw przestrzennych stosowanych w praktyce inzynierskiej i w geodezji - [efekt kierunkowy
K1A_W02]

(2) Zna zwiagzki i zaleznosci wynikajace z wzajemnych potozen elementéw przestrzennych - [efekt kierunkowy K1A WO02]

(3) Zna zasady sporzadzania prostych rysunkéw budowlanych z wykorzystaniem technik komputerowych - [efekt kierunkowy K1A_WO02]

UMIEJETNOSCI

(4) Potrafi rozwigzywaé zadania z zakresu konstruowania obiektéw geometrycznych - [efekt kierunkowy K1A_U07]

(5) Potrafi przeprowadzié analize geometryczna obiektéw budowlanych na podstawie dokumentacji rysunkowej - [efekt kierunkowy
K1A UO07]

Metody i kryteria oceniania:

WYMAGANIA WSTEPNE:

1) brak wymagan

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1) aktywna i rejestrowana obecnos¢ na zajeciach,

2) uzyskanie pozytywnej oceny z KOLOKWIUM obejmujacego zakres tematyki wyktadow,
3) uzyskanie pozytywnej oceny z zaje¢ laboratoryjnych.

OCENA KONCOWA
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50% (kolokwium) + 50% (laboratorium)

W celu przepisania ocen czastkowych studentka/student powinna/powinien zgtosi¢ sie do osoby prowadzacej przedmiot w ciggu dwdch
pierwszych tygodni semestru.

Sylabus obowigzuje od semestru zimowego roku akademickiego 2025/2026, a jego zawarto$¢ nie podlega zmianom w trakcie trwania
semestru.

Przynalezno$é do grup przedmiotéw w cyklach:
Opis grupy przedmiotéw

Cykl pocz. Cykl kon.
2019 Stacjonarne | stopnia sem. 1 ANG (BudAB-S1-2019-sem1)

2020/2021-Z
Punkty przedmiotu w cyklach:
<bez przypisanego programu>
Typ punktéw

Liczba Cykl pocz. Cykl kon.
Europejski System Transferu Punktéw (ECTS)

5 2020/2021-Z
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