KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Systemy operacyjne (AiRAu>SI5-So-19)
Nazwa w jezyku polskim:
Nazwa w jez. angielskim:  Operating systems

Dane dotyczgce przedmiotu:

Jednostka oferujaca przedmiot: Wyadziat Automatyki, Elektroniki i Informatyki
Przedmiot dla jednostki: Politechnika Slgska

Domysiny typ protokotu dla przedmiotu:

ZAL

Jezyk wyktadowy:

polski

Skrécony opis:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z budowa i uzytkowaniem systemoéw operacyjnych, w tym systeméw operacyjnych czasu
rzeczywistego. Poznanie systemu powinno pozwoli¢ nie tylko na jego uzytkowanie, ale réwniez da¢ wiedze dotyczacg budowy jadra
systemu operacyjnego, realizacji jego podstawowych funkcji, pisania programow korzystajgcych z niskopoziomowych funkcji systemu oraz
pisania wtasnych programow uzytkowych dla réznych systemow operacyjnych.

Zaktada sie, ze przed rozpoczeciem nauki niniejszego przedmiotu student ma umiejetnosc pisania zaawansowanych programoéw
komputerowych w jezyku C, obejmujacych w szczegolnos$ci operacje na wskaznikach i dynamicznej pamieci danych.

Opis:

ECTS: 2

suma godzin: 60h (kontaktowa 30h / praca wiasna 30h)
Laboratorium: 30h

Praca wtasna studenta: przygotowanie do zaje¢, sporzadzenie raportow.

Laboratorium skiada sie z 3 czesci i obejmuje nastepujace tresci:

1.

2.
Programowanie jadra systemu operacyjnego na przyktadzie jgdra Linux. W ramach tej grupy ¢wiczen studenci piszg wtasny, prosty
modut jadra Linux. Studenci nabywajg umiejetnosci korzystania z interfejséw jadra do dostepu do pamieci procesu uzytkownika,
synchronizacji dostepu proceséw do dzielonych danych, synchronizacji dostepu procesoréw do dzielonych danych, do blokowania i
budzenia proceséw oraz nabywajg umiejetnosci implementacji sterownikéw urzadzen znakowych.

3.

4.
Programowanie aplikacji uzytkownika w systemie operacyjnym QNX.
Zajecia laboratoryjne z tej grupy ¢wiczen poswiecone sg praktycznemu opanowaniu tworzenia aplikacjiwspotbieznych w oparciu o
podejscia bazujgce na wieloprocesowosci oraz wielowatkowosci. W ramach zaje¢ poruszne sg aspekty zwigzane z implementacja
aplikacji wielowatkowych dotyczace dostepu do wspotdzielonych zasobdw i zabezpieczeniem przed ryzykiem utraty spojnosci
(integralnosci) danych. Studenci wykonujg takze aplikacje wieloprocesowg implementujgc wymiane danych miedzy procesami w
oparciu o poznane mechanizmy komunikacji miedzyprocesowej. W ramach tworzonej aplikacji studenci poréwnujg implementowane
mechanizmy komunikacyjne pod wzgledem sposobu wymiany danych oraz wzajemnej synchronizacji komunikujgcych sie procesow.

5.

6. Programowanie programow z wykorzystaniem jader czasu rzeczywistego. W ramach tej grupy ¢wiczen studenci nabywajg
umiejetnosci tworzenia zadan i przekazywania danych pomiedzy zadaniami za pomocg podstawowych struktur komunikacyjnych
udostepnianych przez jadro systemu puC/OS, typu skrzynka pocztowa i kolejka. Ponadto studenci pisza prosta aplikacje dla systemu
MC/OS, pokazujgca mozliwosci wykorzystania przerwan w systemie czasu rzeczywistego.

7.
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Efekty uczenia sie:

Wiedza: Zna i rozumie

1.

2.
Podstawy informatyki, programowania w jezykach niskiego i wysokiego poziomu, metodyki i technik programowania obiektowego,
oraz tworzenia oprogramowania do systeméw czasu rzeczywistego (wykonanie ¢wiczenia) K1A_ W05

3.

4. Zagadnienia systemow operacyjnych, w tym czasu rzeczywistego i rozproszonych (wykonanie ¢wiczenia) K1A_WO06.
5.
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Umiejetnosci: Potrafi

1.

2.
Postugiwac sie systemami operacyjnymi, w tym czasu rzeczywistego, konfigurowa¢ moduty jadra i tworzy¢ proste aplikacje
(wykonanie éwiczenia) K1A_U11.

3

Nietody i kryteria oceniania:
Kazde ¢wiczenie laboratoryjne jest oceniane w skali 0-5. Ocenie podlegaja: teoretyczne przygotowanie do zajeé, praca na zajeciach oraz
rozwigzanie postawionego zadania udokumentowane raportem.

Ocena koncowa jest Srednig z ocen czastkowych otrzymanych za kazde ¢wiczenie. Warunkiem zaliczenia jest zaliczenie wszystkich
¢wiczenh na co najmniej 3.

Sylabus obowigzuje od roku akademickiego 2025/2026 a jego zawartos¢ nie podlega zmianom w trakcie semestru.
Punkty przedmiotu w cyklach:

<bez przypisanego programu>
Typ punktow Liczba Cykl pocz. Cykl kon.
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