KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Siec jako ustuga (TIAu-TCH>SM1-SJU-19)
Nazwa w jezyku polskim:
Nazwa w jez. angielskim:  Network as a service

Dane dotyczgce przedmiotu:

Jednostka oferujaca przedmiot: Wyadziat Automatyki, Elektroniki i Informatyki
Przedmiot dla jednostki: Politechnika Slgska

Domysiny typ protokotu dla przedmiotu:

ZAL

Jezyk wyktadowy:

polski

Strona WWW:

https://platforma2.polsl.pl/rau3/course/view.php?id=306

Skrécony opis:

Celem wyktadu jest zapoznanie stuchaczy z najnowszymi trendami wirtualizacji topologii sieci pakietowych. Czes¢ teoretyczna obejmuje
wprowadzenie do technik wirtualizacji sieci w warstwie tgcza (Virtual LANS), warstwie sieciowej (Virtual Private Networks) jak réwniez
wirtualizacje urzadzen sieciowych (Network Function Virtualization) i sieci (Software Defined Network) w srodowisku chmurowym. Cze$¢
praktyczna/projektowa obejmuje realizacje ustug sieciowych w oparciu o omawiane paradygmaty komunikacii.

Opis:

Wyktad

1. Wirtualizacja topologii w warstwie tacza: a) Elementarne informacje o sieciach lokalnych, b) urzadzenia sieciowe, c) wirtualne sieci LAN.
2. Sieci WAN. Protokét IPv6. a) powtorka z IPv4, b) architektura IPv6, c) charakterystyka funkcjonalna IPv6, d) koegzystencja z IPv4:
konfiguracje dual stack i metody tunelowania.

3. Wirtualizacja warstwy sieciowej: a) elementy ochrony kryptograficznej, b) IPsec, c) OpenVPN, d) WireGuard.

4. Wprowadzenie do technologii chmurowych: a) Rodzaje ustug, b) Stos ustug chmurowych

5. Platformy wirtualizacji. Tworzenie srodowisk wirtualnych. Sieci zdefiniowane programowo: a) Wirtualizacja funkcji sieci, b) Topologie
definiowane programowo, c) ochrona informacji w sieciach SDN.

6. Orkiestratory aplikacji - Docker Swarm. Budowa klastra on-premise, zarzgdzanie klastrem, wdrazanie ustug.

7. Orkiestratory aplikacji - Kubernetes. Idea dziatania, Instalacja on-premise na przyktadzie k3s. Zarzadzanie klastrem k8s.

8. Orkiestratory aplikacji - Kubernetes. Wdrazanie aplikacji. Monitorowanie aplikacji. Realizacja przeptywu CI/CD.

Projekt

Szczegdtowe zadanie projektowe jest okreslane osobno dla kazdego cyklu. Szczegétowe informacje znajdujg sie na stronie przedmiotu.
Zadania projektowe obejmujg takie zagadnienia jak

1. Konfiguracja sieci wirtualnych z wykorzystaniem laboratoryjnej jako sieci podktadowej,

2. Konfiguracja sieci wirtualnych w chmurze,

3. Realizacja przeptywu CI/CD w Srodowisku chmurowym.

Liczba godzin zaje¢ z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia i studentéw
Wykfad: 15h

Projekt: 30h

Zaliczenie wyktadu: 2h

Zaliczenie projektu: 4h

Liczba godzin przeznaczonych na prace wasng studenta

Przygotowanie do zaliczenia wykfadu: 5h

Przygotowanie projektu: 30h

Przygotowanie prezentacji projektu: 4h

Catkowita liczba godzin: 90

Liczba punktéw ECTS: 3

w tym

Liczba punktow ECTS uzyskanych w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych os6b
prowadzacych zajecia i studentow: 1,7

Literatura:

Podstawowa

[1] A. S. Tanenbaum, D. J. Wetherall, Sieci komputerowe. Wydanie V, Helion, 2019

Uzupetniajaca

[1] D. Howard, Hacking with Kali Linux, publikacja niezalezna, 2019

[2] J. Doherty, SDN and NFV Simplified: A Visual Guide to Understanding Software Defined Networks and Network Function Virtualization,
Addison-Wesley Professional, 2016

Efekty uczenia sie:

Wiedza

student zna i rozumie

nowoczesne techniki konfiguracji Srodowisk sieciowych, w tym sieci zdefiniowane programowo (K2A_W05),

Umiejetnosci

Student potrafi

przygotowac raport z zadania projektowego (K2A_U04),

tworzy¢ oprogramowanie srodowisku chmurowym wykorzystujgc mechanizmy ciagtej integracji i wdrazania w serwisie GitHub (K2A _U08),
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zbudowac kontener zawierajgcy narzedzia programistyczne niezbedne do realizacji okreslonego projektu (K2A_U11),
integrowac skonteneryzowane narzedzia developerskie ze srodowiskiem programistycznym Visual Studio Code (K2A_U15),
korzvsta¢ z nrzeptvwu pracy realizowaneao w ramach srodowiska GitHub (K2A U18).

Metody i kryteria oceniania:

Wyktad
Zaliczenie pisemne w formie testu zawierajgcego pytania otwarte lub wielokrotnego wyboru
Kryterium zaliczenia: minimum 50% poprawnych odpowiedzi

Projekt
Zaliczenie pisemne w formie pracy projektowej
Kryterium zaliczenia: dostarczenie i zaprezentowanie pracy projektowej

Ocena koncowa: Ocena z projektu pod warunkiem zaliczenia wyktadu.

Sylabus obowigzuje od roku akademickiego 2024/2025, a jego zawartos¢ nie podlega zmianom w trakcie trwania semestru
Punkty przedmiotu w cyklach:

Teleinformatyka, stacjonarne Il stopnia magisterskie 3 sem. (TIAu-SM3)
Typ punktow Liczba Cykl pocz. Cykl kon.

Europejski System Transferu Punktéw (ECTS) 3 2020/2021-L
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