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Strona WWW:
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Skrécony opis:

Celem przedmiotu jest nauczenie studentdw, ze napisanie aplikacji, ktéra spetnia wymagania klienta to tylko jeden z elementéw ich pracy.
Réwnie wazne jest przygotowanie aplikacji w sposob zgodny z wzorcami projektowania, co utatwia (lub wrecz umozliwia) jej testowanie i
pbézniejsze wprowadzanie zmian. Ten aspekt jest czesto pomijany lub wprowadzany w sposéb niewystarczajacy podczas studiow
inzynierskich, gdzie gtéwny nacisk ktadziony jest na umiejetnos¢ stworzenia aplikacji a mniejszy na jej pézniejsze pielegnowanie.

W ramach przedmiotu zaprezentowane zostang zasady tworzenia oprogramowania, ktére spetnia ogdlnie przyjete kryteria jakosciowe:
zasady SOLID, zgodno$¢ ze wzorcami projektowymi. Celem przedmiotu jest wykazanie studentom, ze ,dobra” aplikacja to nie tylko
aplikacja, ktéra spetnia zatozenia funkcjonalne, ale przede wszystkim aplikacja tatwa w testowaniu i modyfikacji.

Opis:

ECTS: 2

Calkowita liczba godzin: 60h

Liczba godzin zaje¢ z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia i studentéw 35h w tym:
Wyktad: 15h

Laboratorium: 15h

Konsultacje: 5h

Liczba godzin przeznaczonych na prace wtasng studenta

Przygotowanie do zaliczenia wyktadu: 10h

Przygotowanie do laboratoriéw, przygotowanie sprawozdan: 15h

Wykiad:

Podczas wyktadu przedstawione sg podstawowe problemy, z ktérymi spotyka sie programista tworzacy kod w jezyku obiektowym.
Tematyka pierwszych wyktadow zwigzana jest z zasadami tworzenia oprogramowania SOLID (Single Responsibility, Open-Close, Liskov
Substitution Principle, Interface Segregation, Dependency Inversion). Dla kazdego problemu przedstawiony jest przyktad i mozliwe
rozwigzania. Kolejne wyktady skupiajg sie na oméwieniu wzorcéw projektowych opisanych w klasycznej pozycji Gamma et al. W
szczegOlnosci dotyczy to:

wzorcow kreacyjnych (Factory Method, Factory, Abstract Factory, Prototype, Builder), wzorcow strukturalnych (Decorator, Adapter,
Strategy, Template Method, Proxy, Bridge), wzorcéw dotyczacych kolekc;ji (Iterator, Composite, Flyweight), wzorcéw komunikacyjnych
(Command, Observer, Mediator, Chain of Resposibility) oraz pozostatych wzorcéw behawioralnych (Memento, Interpreter, Visitor).
Przyktady podczas zaje¢ przedstawiane sg w jezyku Java, jednak poruszane zagadnienia dotyczg wszystkich jezykdéw obiektowych.

Laboratorium:

Podczas laboratorium studenci maja mozliwo$¢ wykonywania zadan praktycznych polegajgcych na refaktoringu kodu w sposéb taki, aby
byt on zgodny z przedstawionymi podczas wykiadu zasadami. Duzg wage przyktada sie do przekazania studentom nie tylko wiedzy
teoretycznej, ale takze do przekonania ich, ze przedstawione zagadnienia majg bardzo duze znaczenie w praktyce.

Literatura:

Literatura podstawowa:

Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, John M. Vlissides. Wzorce projektowe. Elementy oprogramowania obiektowego
wielokrotnego uzytku. Helion

Eric Freeman, Elisabeth Freeman, Kathy Sierra, Bert Bates. Head First Design Patterns. Edycja polska. Helion

Literatura uzupetniajgca:
James William Cooper. Java. Wzorce projektowe. Helion

Efekty uczenia sie:

Student zna wzorce projektowe GoF i rozumie ich znaczenie w procesie tworzenia oprogramowania (sprawozdanie z ¢wiczenia
laboratoryjnego, test zaliczeniowy) K2A_WO07

Student zna zasady tworzenia oprogramowania SOLID (sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego, test zaliczeniowy) K2A_WO07
Student potrafi zastosowa¢ odpowiednie wzorce projektowe do rozwigzania konkretnego problemu programistycznego (sprawozdanie z
¢wiczenia laboratoryjnego, test zaliczeniowy) K2A_ W14

Student posiada umiejetno$¢ oceny jakosci kodu i jest w stanie zaproponowac¢ jego modyfikacje poprawiajaca jakos¢ (sprawozdanie z
¢wiczenia laboratoryjnego, test zaliczeniowy) K2A_U11, K2A_K01

Student rozumie podstawowe problemy tworzenia ztozonych aplikacji (sprawozdanie z éwiczenia laboratoryjnego, test zaliczeniowy)
K2A_U12,

Student zna konsekwencje tworzenia kodu niskiej jakosci (sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego, test zaliczeniowy) K2A_U12
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Metody i kryteria oceniania:

Kurs sktada sie z wyktadéw i laboratoriéw. Zgodnie z regulaminem studiéw Politechniki Slaskiej wyktady nie sa obowigzkowe, jednak
studentow obowigzuje wiedza z wyktadéw. Podczas laboratoriow studenci realizujg zadania polegajgce na przygotowaniu lub modyfikaciji
kodu w sposéb zgodny z zasadami i wzorcami projektowymi. Efektem kazdego laboratorium jest sprawozdanie. Sprawozdanie jest
oceniane przez prowadzacego. Do zaliczenia przedmiotu wszystkie sprawozdania musza by¢ zaliczone na ocene 3.0 lub wyzsza.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest:
-pozytywne oceny ze sprawozdan
-zaliczenie testu teoretycznego organizowanego na podczas ostatniego wyktadu.

Ocena koncowa wyliczana jest jako $rednia ocen z testu teoretycznego i Sredniej ocen z laboratoriéw.
Sylabus obowigzuje od roku akademickiego 2024/25, a jego zawartos¢ nie podlega zmianom w trakcie trwania semestru.

i’raktyki zawodowe:

Punkty przedmiotu w cyklach:

<bez przypisanego programu>
Typ punktow Liczba Cykl pocz. Cykl kon.

Europejski System Transferu Punktéw (ECTS) 2 2020/2021-Z
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