KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Inzynieria oprogramowania (TIAu>SI4-10-19)
Nazwa w jezyku polskim:
Nazwa w jez. angielskim:  Software engineering

Dane dotyczgce przedmiotu:

Jednostka oferujaca przedmiot: Wyadziat Automatyki, Elektroniki i Informatyki
Przedmiot dla jednostki: Politechnika Slgska

Domysiny typ protokotu dla przedmiotu:

ZAL

Jezyk wyktadowy:

polski

Strona WWW:

https://platforma2.polsl.pl/rau2/course/view.php?id=811

Skrécony opis:

Przedmiot obejmuje wyktad projekt oraz ¢wiczenia laboratoryjne. Wyktad przygotowano w formie prezentacji slajdow i przyktadow
praktycznych (programy, modele, specyfikacje oprogramowania). Cwiczenia polegajg na realizacji przygotowanych wczes$niej zadari
praktycznych w trzyosobowych sekcjach. Projekt polega na przygotowaniu specyfikacji i na zaimplementowaniu prostego systemu (skala:
do kilkunastu przypadkow uzycia) Dla studentéw przygotowano strone WWW, poswiecong tematyce przedmiotu.

Opis:

ECTS: 4

tgczna liczba godzin 110h (60h kontaktowo/50 praca wiasna studenta):

Wykitad 30h,

Projekt 15h,

Laboratorium 15h.

Praca wtasna 50h w tym:

Przygotowanie artefaktéw - dokumentacji do projektu 20h

Implementacja programu do projektu 20h

Konczenie zadan laboratoryjnych rozpoczetych na zajeciach 10h

Inzynieria Oprogramowania w czesci wyktadowej stanowi szerokie wprowadzenie do dziedziny tegoz przedmiotu. W czesci projektowej i
laboratoryjnej jest to przedmiot poswiecony technicznym aspektom tworzenia oprogramowania. Przez aspekty techniczne rozumie sie
takie obszary wiedzy programisty, ktére nie sg zwigzane ze znajomoscig okreslonych jezykdéw programowania, ani tez z umiejetnoscig
budowania algorytméw. W ramach przedmiotu stuchaczom prezentowane sa najwazniejsze obszary inzynierii oprogramowania oraz
pewne zagadnienia wzbogacajace wiedze, ktdrg okresli¢ mozna mianem warsztatu programisty. W ramach przedmiotu, zaréwno w
ramach wyktadow, projektu, jak i wiczenh prezentowane sg nastepujgce tematy:

- Projektowanie oprogramowania.

- Korzystanie z API (Application Programming Interface)

- Narzedzia i Srodowiska wytwarzania oprogramowania, korzystanie z narzedzi RAD (Rapid Application Development).

- Procesy wytwarzania oprogramowania.

- Wymagania i ich specyfikacja.

- Optymalizacja oprogramowania,

- Walidacja i testowanie oprogramowania.

- Ewolucja oprogramowania.

- Zarzgdzanie przedsiewzieciem programistycznym w tym: planowanie zasobow, planowanie cyklu wytworczego, harmonogramowanie.

W zakresie projektu realizowane sg nastepujace zadania:

1 - przygotowanie wstepnej specyfikacji tekstowych systemu. (2 godz. lek.)

2a - opracowanie modelu przypadkéw uzycia. (2 godz. lek.)

2b - opracowanie modelu klas (+prototyp #1) (2 godz. lek.)

2c - przygotowanie scenariuszy (+prototyp #2) (2 godz. lek.)

5 - przeprowadzenie implementaciji i testow (7 godz. lek.)
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M. Flasinski: Zarzadzanie projektami informatycznymi, Wydawnictwo Naukowe PWN 2013.
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Efekty uczenia sie:

Student zna i rozumie zagadnienia z zakresu inzynierii oprogramowania (zadania i geneze inzynierii oprogramowania, kategorie i cechy
oprogramowania, pojecie cyklu wytworczego oprogramowania, pojecie metodyki, zadania i techniki modelowania, zarzadzanie jakoscig
oprogramowania, zadania implementacji i wdrozenia, modelowanie i notacje UML) - KIA_W11, K1A_ W18 (kolokwium zaliczeniowe).

Student potrafi zastosowac w praktyce metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadan informatycznych z
zakresu inzynierii oprogramowania K1A_ U12, K1A U18 (ocena koricowa z projektu, w tym z ¢wiczen 1-3).
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Student potrafi opracowaé¢ model obiektowy prostego systemu informatycznego z uzyciem oprogramowania narzedziowego,

oprogramowania CASE - K1A_U18 (ocena z cz. 2a-2c projektu).

.

Potrafi optymalizowac oprogramowanie z uwzglednieniem kryteribw zapotrzebowania na pamiec¢ operacyjng i czas procesora - K1A_U12

(ocena czgstkowa z laboratorium).
Potrafi debugowac, testowaé oprogramowanie wzgledem specyfikacji i wzgledem kodu, a takze poprzez testy jednostkowe,
systemowe - K1A_U26 (ocena czgstkowa z laboratorium).

Potrafi zaproiektowa¢ odpowiedni interfeis uzvtkownika dla aplikacii desktop KA1 U22 (ocena czastkowa z laboratorium).
Metody i kryteria oceniania:

integracyjne i

Na zaliczenie sktada sie ocena z kolokwium wyktadowego Zw (zadania dotyczgce efektéw nauczania), Srednia ocena z ¢wiczen Z| oraz
Srednia ocena z poszczegolnych czesci projektu Zp. Ocena z kolokwium wykladowego ma podwadjng wage tak wiec ocena zaliczeniowa
wyznaczana jest ze wzoru Z=(2Zw+ZI+Zp)/4. Koncowa ocena zaliczeniowa, to $Srednia arytmetyczna ocen czastkowych zaokraglona do

dwéch cyfr po przecinku, przy czym X.25, to ocena rowna X, a X.75, to ocena X+1.

Sylabus obowigzuje od zimowego semestru / roku akademickiego 2025/2026, a jego zawartos¢ nie podlega zmianom w trakcie trwania

semestru.
Przynalezno$¢ do grup przedmiotéw w cyklach:
Opis grupy przedmiotéw Cykl pocz.

Teleinformatyka S1 semestr 4 (TIAu>SI_4) 2019/2020-L
Punkty przedmiotu w cyklach:
Teleinformatyka, stacjonarne | stopnia inzynierskie 7 sem. (TIAu-Sl7)
Typ punktéw Liczba Cykl pocz.
Europejski System Transferu Punktéw (ECTS) 4 2020/2021-L

Cykl kon.

Cykl kon.
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