KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Tworzenie aplikacji bazodanowych (InfKAu>SI6TAB19)
Nazwa w jezyku polskim:
Nazwa w jez. angielskim:  Database Systems and Applications

Dane dotyczgce przedmiotu:

Jednostka oferujaca przedmiot: Wyadziat Automatyki, Elektroniki i Informatyki
Przedmiot dla jednostki: Politechnika Slgska

Domysiny typ protokotu dla przedmiotu:

ZAL

Jezyk wyktadowy:

polski

Strona WWW:

https://platforma.polsl.pl/rau2/course/view.php?id=1141

Skrécony opis:

Celem przedmiotu jest przygotowanie oraz realizacja projektu od podstaw, ktérego wynikiem ma by¢ dziatajaca aplikacja bazodanowa.
Przedmiot ma przygotowywac studentéw do skutecznego, grupowego wytwarzania prostego systemu informatycznego. Proces wytworczy
ma obejmowac wszystkie fazy, takie jak: analiza, projekt, wytwarzanie, testowanie, wdrozenia, niezaleznie od przyjetej metodyki. W
szczegOInosci ma pozwoli¢ praktyczne zaznajomienie sie z najnowszymi trendami w dziedzinie narzedzi programowych, srodowisk
uruchomieniowych, szablondw architektonicznych, technologii, czyli tzw. stoséw technologicznych.

Forma zaje¢: kontaktowa

Opis:

Celem przedmiotu Tworzenie Aplikacji Bazodanowych jest rozszerzenie informacji o budowie i dziataniu systeméw zarzadzania bazg
danych,

omoéwienie podstaw w zakresie architektury aplikacji bazodanowych, przygotowanie studentéw do zespotowego poprowadzenia projektu
informatycznego, w wyniku realizacji ktérego ma powsta¢ udokumentowany, bazodanowy system informatyczny oparty co najmniej na
architekturze klient—serwer.

Semestr 6 skupia sie na realizacji przypisanego projektu informatycznego, ktérego celem jest stworzenie w petni dziatajgcego systemu
bazodanowego wraz z dokumentacjg opisujgca proces projektowania, implementacji i testowania systemu.

ECTS: 2

Suma godzin: 60h (kontaktowa 30h / praca wiasna 30h)

Projekt: 30h

Praca wtasna studenta: przygotowanie projektu
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Efekty uczenia sie:

Potrafi:

- sformutowac specyfikacje techniczng i uzytkowa prostych systemoéw informatycznych w odniesieniu do sprzetu, oprogramowania
systemowego i cech funkcjonalnych aplikacji (projekt, dokumentacja projektu) K1A_U20

- projektowac proste lokalne sieci komputerowe wraz z ich konfiguracjg; potrafi petni¢ funkcje administratora sieci komputerowej (projekt,
dokumentacja projektu) K1A_U25

Jest gotow do:

- krytycznej oceny posiadanej wiedzy i uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych (projekt,
dokumentacja projektu) K1A K01

Metody i kryteria oceniania:

Zaliczenie przedmiotu polega na oddaniu petnego systemu informatycznego wraz ze stosowng dokumentacjg. Ocena jest uzalezniona od
jakosci i poziomu skomplikowania przygotowanego projektu i dokumentacji w powigzaniu z realizacjg proponowanych wymagan
funkcjonalnych systemu.

Sylabus obowigzuje od roku akademickiego 2024/2025, a jego zawartos¢ nie podlega zmianom w trakcie trwania semestru.

Punkty przedmiotu w cyklach:
<bez przypisanego programu>
Typ punktow Liczba Cykl pocz. Cykl kon.
Europejski System Transferu Punktéw (ECTS) 2 2021/2022-L

USOS: Szczegdly przedmiotu: INfFKAu>SI6TAB19, w cyklu: <brak>, jednostka dawcy: <brak>, grupa przedm.: <brak>
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