ZAGADNIENIA NA EGZAMIN MAGISTERSKI

DLA KIERUNKU TELEINFORMATYKA

I. PRZEDMIOTY WSPOLNE

Kategoria: Numerical Methods

1. Data clustering
2. Spline interpolation
3. Linear discriminant analysis

Kategoria: Metody Optymalizacji

1. Zadanie programowania liniowego. Programowanie catkowitoliczbowe. Programowanie zero-
jedynkowe

2. Statyczna optymalizacja nieliniowa z ograniczeniami. Warunki Karusha-Kuhna-Tuckera (KKT)

3. Metody optymalizacji inspirowane biologicznie. Algorytmy ewolucyjne. Systemy mréowkowe

4. Optymalizacja rojem czgstek

Kategoria: Srodowiska Obliczen Inzynierskich

1. Indeksowanie logiczne w Matlabie
2. Struktury programistyczne w jezyku graficznym srodowiska LabVIEW
3. Zjawisko hazardu wielowatkowosci srodowiska Keysight VEE

Kategoria: Measurement Data Acquisition Applications Designing

1. ATE (Automatic Test Equipment) Systems — interfaces and communication protocols
2. SCPI (Standard Commands for Programmable Instruments) control language
3. LXlIstandard in measurement systems using Ethernet

Kategoria: Python w Obliczeniach

1. Struktury danych pakietu NumPy
2. Indeksowanie tablic NumPy
3. Pakiet Pyplot. Tworzenie wielu wykreséw na jednym rysunku

Kategoria: Technika Mikrofalowa

1. Opis macierzowy uktadéw mikrofalowych (macierz rozproszenia — wtasciwosci, fizyczna interpretacja
parametréow rozproszenia)

2. Mikrofalowe linie transmisyjne - parametry obwodowe i falowe, rozktady napiec i pragdow w linii,
transformacja i dopasowanie impedanc;ji, kotowy wykres impedancji

3. Propagacja fal w falowodach (czestotliwosci odciecia, sposoby wzbudzania réznych modoéw, sposoby
sprzegania falowoddw)

Kategoria: Cyfrowe Przetwarzanie Sygnatow

1. Prébkowanie sygnatéw pasmowych, prébkowanie kwadraturowe, probkowanie z przeplotem

2. Dekompozycja sygnatu na sktadowe zajmujgce komplementarne pasma (banki filtrow), polifazowa
reprezentacja filtrow, projektowanie filtréw cyfrowych o bardzo waskim pasmie (IFIR)

3. Przechodzenie sygnatéw stochastycznych przez uktady cyfrowe. Skutki skonczonej dtugosci rejestréw w
realizacji filtrow cyfrowych



Kategoria: Technologie Mobilne

1. Mechanizm Zygote w Androidzie. Poréwnanie maszyn wirtualnych Dalvik i ART.

2. Koncepcja obiektéw opcjonalnych w jezyku Swift - wykorzystanie oraz sposoby odwotywania do takich
obiektow

3. Wozorzec architektoniczny MVC w aplikacjach dla systemu iOS. Sposoby przekazywania informacji
pomiedzy widokami w systemie iOS

Kategoria: LINUX w Systemach Wbudowanych

1. Do czego stuzg pliki urzadzen (zwyczajowo umieszczane katalogu /dev/)? Omoéw ich obstuge od strony
aplikacji i sterownika

2. Cotojest ,sysfs” i do czego stuzy

3. Pordéwnaj komunikacje za pomocg magistral 12C i SPI z poziomu aplikacji dla systemu Linux

Kategoria: Algorytmiczne Metody Syntezy Uktadow Cyfrowych

1. Problemy syntezy dla struktur bramkowych typu AND/OR

2. Dekompozycyjne metody syntezy dla struktur pamieciowych typu LUT

3. Problemy zwigzane z odwzorowaniem technologicznym projektowanego uktadu (technology mapping):
wykorzystanie bramki XOR, ekspanderéw, buforéw tréjstanowych

Kategoria: Sterowniki i Sieci Przemystowe

1. Cykl pracy sterownika PLC i aktualizacja obszaréw pamieci
2. Omoéwié wybrane standardy systeméw modutdéw rozproszonych (decentralized peripherials)
3. Algorytmy dostepu do medium stosowane w sieciach przemystowych



Il. PRZEDMIOTY SPECJALNOSCIOWE
TELEINFORMATYCZNE SYSTEMY AUTONOMICZNE

Kategoria: Systemy Wbudowane w Autonomicznych Platformach Mobilnych

1. Rodzaje platform jezdnych — wady zalety poszczegdlnych rozwigzan konstrukcyjnych. Interfejsy
stosowane w platformach mobilnych. Podstawowe moduty elektroniczne platformy autonomiczne;j.
Elementy wykonawcze. System ROS. Funkcje monitorowania i sterowania w platformach mobilnych

2. Elementy percepcji otoczenia. Urzadzenia: Lidar, radar, kamera wizyjna, kamera IR, czujniki
ultradzwiekowe, laserowe. Komunikacja z jednostka centralng, przesytanie danych, zaleznosci czasowe

3. Systemy wspomagajgce autonomie. Pozycjonowanie, platooning, automatyczne parkowanie, omijanie
przeszkdd, rozpoznawanie elementéw infrastruktury, dokowanie. Wady, zalety i ograniczenia
poszczegdlnych systemow

Kategoria: Systemy Procesowe w Uktadach Reprogramowalnych

1. Mikroprocesory typu soft-processor i hard-processor. Wieloprocesorowe systemy na chipie MPSoC
(np. ZYNQ)

2. Mikroprocesory typu soft-processor i hard-processor. Wieloprocesorowe systemy na chipie MPSoC
(np. ZYNQ)

3. Magistrale systemowe (Wishbone, AMBA) i bloki peryferyjne

4. Problemy projektowania mikroprocesora dedykowanego (powigzanie lista instrukcji-architektura;
omowienie wptywu kodowania rozkazéw, trybow adresowania, listy instrukcji i innych na architekture
mikroprocesora)

Kategoria: Protokoty i Interfejsy Komunikacyjne w Systemach Autonomicznych

1. Architektury komunikacyjne i protokoty stosowane w komunikacji poktadowej
2. Wiasciwosci technologii sieciowych i protokotdw komunikacyjnych
3. Modele prezentacji informacji w systemach cyberfizycznych

Kategoria: Systemy Rozproszone Czasu Rzeczywistego

1. Sieci przemystowe o dostepie Token-Bus
2. Sieci przemystowe o dostepie Master-Slave
3. Sieci przemystowe o dostepie Producent-Dystrybutor—Konsument

Kategoria: Projektowanie Aplikacji Mobilnych

1. Interfejsy komunikacyjne przewodowe USB i bezprzewodowe WiFi, Bluetooth oraz NFC w systemie
Android

2. Obstuga gestéw oraz lokalizacji w systemie iOS

3. Pordwnanie klas i struktur oraz funkcji i domknie¢ w jezyku Swift

Kategoria: Systemy Lokalizujgce w Czasie Rzeczywistym

1. Technologie wykorzystywane do lokalizacji i pozycjonowania. Metryki stosowane dla systemow
lokalizacji i pozycjonowania. Urzadzenia sktadajgce sie na system wyznaczania pozycji

2. Metody estymac;ji odlegtosci: model logarytmiczny, odometria, nawigacja zliczeniowa. Algorytmy i
metody wyznaczania pozycji w uktadzie 2D i 3D: trilateracja, multilateracja, triangulacja, fingerprinting

3. Uktad odniesienia, tgczenie dwdch uktadow wspétrzednych, katy Eulera, chwilowe predkosci kgtowe:
yaw, roll, pitch



Kategoria: Gteboko Uczone Sztuczne Sieci Neuronowe

1. Budowa sieci neuronowej
2. Warstwy konwolucyjne
3. Typy funkcji aktywacji

Kategoria: Metody Podejmowania Decyzji w Systemach Autonomicznych

1. Liniowe metody podejmowania decyzji
2. Bayesowska teoria decyzji
3. Metody testowania uktadéw podejmujacych decyzje

Kategoria: Nowoczesne Technologie Pozyskiwania i Akumulowania Energii

1. Ziacze p-n w aspekcie wykorzystania w fotowoltaice

2. Pordwnaj technologie i podstawowe parametry akumulatoréw Li-ion, Ni-Cd, Ni-Mh, kwasowo-
otowiowych, zelowych oraz AGM

3. Instalacja fotowoltaiczna - opisz zatozenia projektowe oraz typowe wykonania



IIl. PRZEDMIOTY SPECJALNOSCIOWE — TECHNOLOGIE CHMUROWE

Kategoria: Kwantowe Systemy Teleinformatyki

1.
2.
3.

Pomiar kwantowy von Neumanna
Kodowanie geste na przyktadzie par EPR (Einstein-Podolsky-Rosen)
Protokot BB84 (Bennet,Brassard,1984) kwantowej dystrybucji klucza

Kategoria: Sie¢ Jako Ustuga

Techniki VLAN (Virtual Local Area Networks)

Sieci VPN (Virtual Private Networks)

Metody wirtualizacji sieci korzystajgce z rozwigzan NFV (Network Function Virtualization) oraz SDN
(Software Defined Networks)

Kategoria: Technologie Sieciowe Centréow Obliczeniowych

1.
2.
3.

Rozwigzanie pamieci DAS, NAS, SAN
Rozwigzania transmisji FibreChannel w sieci lokalnej
Topologie sieci centréw obliczeniowych

Kategoria: Wirtualizacja Srodowiska Systeméw Obliczeniowych

1.
2.
3.

Warianty migracji maszyn wirtualnych
Rozwigzania platform wirtualizacji zadan w systemach komputerowych
Kryteria budowy maszyny wirtualnej dla danej architektury komputera

Kategoria: Ocena Wydajnosci Systemow Wirtualnych

1.
2.
3.

Sktadowe pomiaru czasu wykonania programu w maszynie wirtualnej
Ograniczenia przyspieszenia wykonania zadania w systemie z wieloma rdzeniami
Modele oceny wydajnosci maszyn wirtualnych

Kategoria: Rozproszone Systemy Wizualizacji i Sterowania

1.
2.

Podstawowe funkcjonalnosci systeméw HMI/SCADA

Mozliwosci testowania systemu wizualizacji i sterowania w warunkach braku dostepu do fizycznej
maszyny

Mozliwosci wymiany danych procesowych miedzy stacjami PLC na przyktadzie rozwigzan dostepnych w
systemie Simatic S7

Kategoria: Techniki VolP

Witasciwosci protokotéw SIP i IAX

Objasnij nastepujgce pojecia Dialplan, Context, Extension w odniesieniu do programowe;j

centrali Asterisk

Podstawowe parametry kodekdéw mowy. Poréwnaj wymagang przeptywnos¢ w sieci IP dla kodekéw
G.711,G.723i1G.729

Kategoria: Przetwarzanie Sygnatéw Audio i Video

1.
2.
3.

Proces ekstrakcji parametréw z sygnatu mowy
Liniowe kodowanie predykcyjne LPC
Weryfikacja méwecy



IV.PRZEDMIOTY SPECJALNOSCIOWE
TELEINFORMATYCZNE SYSTEMY MOBILNE

Kategoria: Projektowanie Aplikacji Internetowych

1. Omodwic zasade dziatania ciasteczek (cookie) w aplikacjach webowych

2. Omoéwic zasade dziatania i podac przyktady wykorzystania REST APl w zastosowaniach aplikacji
webowych

3. Omoéwic rdznice dziatania aplikacji typu SPA (Single Page Application) oraz MPA (Multi Page Application)

Kategoria: Programowanie Urzgdzen Mobilnych

1. Korutyny na przyktadzie jezyka Kotlin
2. Obstuga btedow w systemie iOS
3. Programowanie funkcyjne z wykorzystaniem jezyka Swift

Kategoria: Bezpieczennstwo Danych Mobilnych

1. Zrédta zagrozen dla danych - problem "safety" i problem "security"
2. Zabezpieczenia przed utratg danych — klasyczne, systemy RAID
3. Zabezpieczenia przed niepowotanym dostepem

Kategoria: Radiotechnika

1. Koncepcja budowy komdrkowych sieci radiowych
2. Architektura radiowych urzadzen odbiorczych i nadawczych oraz budowa sieci komdrkowych
3. Parametry odbiornika i nadajnika. Definicje i metody pomiaru

Kategoria: Nowoczesne Techniki Transmisji Cyfrowej

1. Zasada dziatania przetwornika A/C z modulatorem sigma-delta
2. Modulacja QAM
3. Opis kanatu MIMO

Kategoria: Ochrona Srodowiska Elektromagnetycznego

1. Omowic typowe efekty oddziatywania pdl elektromagnetycznych na organizmy zywe

2. Jakie wielkosci sg wykorzystywane do oceny oddziatywania pdl elektromagnetycznych na organizmy
zywe?

3. Omoéwic typowe zrddta pola elektromagnetycznego w srodowisku komunalnym i przemystowym, ktére
potencjalnie moga stanowic¢ zagrozenie dla populacji ogélnej i pracownikéw

Kategoria: Procesory Sygnatowe

1. Przetwarzanie w czasie rzeczywistym: definicja, przyktad
2. Metody przetwarzania danych w systemach czasu rzeczywistego: prébki, ramki, DMA
3. Modele dziatania aplikacji: petla nieskoriczona, system przerwan, system nadzorujacy

Kategoria: Szeroko Pasmowe Sieci Mobilne

1. Struktura ramki sygnatu OFDM w sieciach standardu 4G LTE
2. Kanaty kontrolne warstw L1/L2 w 4G LTE
3. Kodowanie korekcyjne w sieciach 4G/5G



