ZAGADNIENIA NA EGZAMIN INZYNIERSKI

DLA KIERUNKU TELEINFORMATYKA

. PRZEDMIOTY PODSTAWOWE

Kategoria: Podstawy Informatyki

1. Maszyna Turinga - budowa, sposéb dziatania, programowanie

2. Pojecie translacji na przykfadzie translacji wyrazen arytmetycznych zapisanych w notacji nawiasowej na
odwrotng notacje polska

Projektowanie uktadu sterujgcego komputera na przyktadzie komputera W. Rola sygnatéw sterujgcych
Asemblacja programu zapisanego w jezyku symbolicznym. Generacja binarnego kodu wynikowego

5. Pojecie zasobdw systemu oraz wzajemnej blokady i metody ochrony przed blokadg wzajemna
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Kategoria: Elektrotechnika

1. Twierdzenie Thevenina, rzeczywiste zrddto napiecia, zasada superpozycji, analiza obwodu nieliniowego
metoda graficzna.

2. Roztadowanie warunku poczatkowego cewki lub kondensatora przez opornik, uktady catkujacy i
rozniczkujacy RC.

3. Moc i energia w obwodzie sinusoidalnym, model rzeczywisty cewki i kondensatora, filtry
dolnoprzepustowy i gérnoprzepustowy RC, transformator

Kategoria: Przetwarzanie Sygnatow Analogowych i Cyfrowych

1. Definicje szeregu Fouriera, wartosc¢ srednia i skuteczna sygnatu okresowego (tw. Parsevala), widmo
sygnatu okresowego. Wspdtczynnik znieksztatcen nieliniowych (THD). Transformata Fouriera, widmo
amplitudowe i fazowe sygnatdw nieokresowych. Energia sygnatu nieokresowego. Modulacja AM

2. Twierdzenie Kotielnikowa-Shannona (o prébkowaniu). Widmo sygnatu spréobkowanego, zjawisko
aliasingu. Zmiana czestotliwosci probkowania (decymacja i interpolacja sygnatéw dyskretnych)

3. Filtry cyfrowe (podstawowe struktury, wtasnosci, metody projektowania)

Kategoria: Metody Numeryczne oraz Prawdopodobienstwo i Statystyka
Matematyczna

1. Opracowanie wynikéw pomiaréw z zastosowaniem metody najmniejszych kwadratow.
2. Rozktady dyskretne i ciggte zmiennej losowej jednowymiarowej oraz parametry zmiennej losowej.
3. Metody wyznaczania estymatorow

Kategoria: Elektronika i Miernictwo

1. Rodzaje i klasyfikacja btedow pomiaru. Niepewno$¢ pomiaru i sposoby jej wyznaczania

2. Budowa i zasada dziatania ztgcza p-n. Praca ztacza p-n w kierunku przewodzenia i zaporowym.
Charakterystyka prgdowo-napieciowa ztacza

3. Tranzystor bipolarny i unipolarny: stany pracy, statyczne charakterystyki prgdowo-napieciowe, uktady
polaryzacji

4. Podstawowe uktady elektroniczne: wzmacniacz tranzystorowy (WE), liniowe stabilizatory napiecia,
generator sinusoidalny i niesinusoidalny

5. Wzmacniacz operacyjny idealny. Podstawowe uktady pracy: schemat, parametry, wtasciwosci



Kategoria: Programowanie Komputeréw
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Standardowe typy danych i instrukcje sterujgce jezyka C. Wyrazenia, operatory , funkcje
Podstawy programowania obiektowego, metody wirtualne i polimorfizm

Szablony w jezyku C++. Kontenery i algorytmy w bibliotece standardowej jezyka C++
Wyrazenia lambda, semantyka przeniesienia w jezyku C++

Zarzadzanie pamiecig w jezyku C++, inteligentne wskazniki

Kategoria: Inzynieria Oprogramowania

uhwnN e

Modele cyklu zyciowego oprogramowania

Szacowanie kosztdw wytwarzania oprogramowania

Narzedzia CASE — idea, zakres stosowania, typowe sktadowe, ocena przydatnosci

Sposoby radzenia sobie ze ztozonoscig. Wybrane aspekty oceny jako$ci oprogramowania
Testowanie oprogramowania — idea, cele, zakres, rodzaje, podejscia/filozofia, dane wejsciowe

Kategoria: Algorytmy i Struktury Danych
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Ztozonosc obliczeniowa
Paradygmaty "dziel i zwyciezaj"
Programowanie dynamiczne
Sortowanie

Algorytmy grafowe

Kategoria: Systemy Operacyjne
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Systemy operacyjne — typy, funkcje, budowa, modele komunikacji
Algorytmy szeregowanie procesow w systemach operacyjnych
Synchronizacja proceséw — semafory, problem wzajemnej blokady
Algorytmy zastepowania stron w realizacji pamieci wirtualnej
Podstawowe metody alokacji pamieci dla plikdw na dyskach

Kategoria: Teoria Informacji i Kodowania

PwnN

Definicja i wtasnosci entropii Zrédta bez pamieciowego
Przepustowos¢ kanatu AWGN

Zysk kodowania

Binarny liniowy kod blokowy. Definicja i wtasnosci

GRUPA PRZEDMIOTOW
TECHNIKA CYFROWA | MIKROPROCESOROWA

Kategoria: Arytmetyka Systeméw Cyfrowych
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Zasady realizacji dziatan arytmetycznych w systemach liczbowych o podstawie p
Arytmetyka liczb dziesietnych o cyfrach kodowanych binarnie

Formaty stéw liczbowych w systemach cyfrowych

Zasady dziatan arytmetycznych w arytmetyce statoprzecinkowej

Zasady dziatan arytmetycznych w arytmetyce zmiennoprzecinkowej



Kategoria: Technika Cyfrowa i Komputerowo Wspomagane Projektowanie
Uktadéw Cyfrowych

1.

Uktady kombinacyjne, metody opisu funkcji, minimalizacja, realizacja wyrazen logicznych za pomoca
bramek (AND, OR, NAND, NOR, XOR), podstawowe bloki funkcjonalne: multiplekser, demultiplekser,
koder, dekoder, transkoder, dynamika uktadéw kombinacyjnych

Uktady sekwencyjne, elementy pamieci (D, T, JK, SR), metody synchronizacji przerzutnikow,
zagadnienia syntezy automatéw sekwencyjnych (asynchronicznych i synchronicznych): metody opisu
automatdow, minimalizacja stanéw, kodowanie standw wewnetrznych, realizacji funkcji wzbudzen
Liczniki, rejestry - klasyfikacja, wtasciwosci; rejestry liczagce — niewtasciwe cykle pracy

Metody wprowadzania i wyprowadzania danych, drgania stykow, wyswietlanie informacji na
wyswietlaczach 7-segmentowych, podstawy przetwarzania A/Ci C/A

Metody realizacji uktadéw sterowania, uktady mikroprogramowalne, podstawowe uktady arytmetyczne
Uktady programowalne FPGA, CPLD: architektura, rdéznice, elementy odwzorowania technologicznego
uktaddéw cyfrowych w strukturach programowalnych

Kategoria: Mikroprocesory

1.

Architektura systemu mikroprocesorowego, maszyna von Neumanna, architektura Harwardzka, licznik
rozkazéw i jego funkcje, jednostka arytmetyczno logiczna, rejestr flag, rodzaje i organizacja pamieci,
rejestry robocze, stos. Klasyfikacja mikroprocesoréw, CISC, RISC, réznice pomiedzy mikroprocesorem a
mikrokontrolerem, urzadzenia peryferyjne

Klasyfikacja rozkazéw i tryby adresowania argumentéw. Organizacja i przebieg wykonania programu,
realizacja podprogramoéw i funkcji, przekazywanie argumentéw do podprogramow i funkgcji, rola stosu
w realizacji podprograméw

Mechanizm obstugi przerwan, przebieg procesu obstugi przerwania. Realizacja podprograméw i funkcji
obstugi przerwan, wymiana danych pomiedzy programem gtdwnym, a podprogramem obstugi
przerwania

Kategoria: Systemy Mikroprocesorowe i Wbudowane

1.
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Struktura i rozbudowa pamieci w systemach wbudowanych, (na wybranych przykfadach
mikrokontroleréw AVR i ARM)

Magistrale w systemach wbudowanych

Przerwania w systemach mikroprocesorowych

Struktura, zasoby, uktady peryferyjne mikrokontroleréw AVR i ARM, na wybranych przyktadach
Metody dopasowania pozioméw logicznych przy faczeniu uktadow cyfrowych zasilanych réznymi
napieciami

Kategoria: Architektura Komputerow
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Cechy procesorow o architekturach CISC, RISC i superskalarnej

Problemy wystepujgce przy potokowej realizacji rozkazéw - hazard danych i hazard sterowania
Rozkazy wektorowe — model SIMD w architekturze procesoréw

Charakterystyka systemow wieloprocesorowych

Charakterystyka klastrow komputerowych



IIl. GRUPA PRZEDMIOTOW - PRZEDMIOTY TELEKOMUNIKACYJNE

Kategoria: Podstawy Telekomunikacji

1. Model odniesienia ISO-0SI
2. Ttumiennos¢ medidéw miedzianych
3. Przemiana czestotliwosci i homodynowy odbiornik radiowy

Kategoria: Podstawy Transmisji Cyfrowych

Podstawowe bloki przetwarzania warstwy fizycznej cyfrowego systemu transmisyjnego

Omoéwi¢ podstawowe parametry charakteryzujgce transmisje cyfrowa

Filtry ksztattujacy i dopasowany - cel stosowania i zasady budowy

Modulacja QAM - zasada dziatania, budowa modulatora i demodulatora

Modulacja OFDM - zasada dziatania, budowa modulatora i demodulatora, prefiks cykliczny, korekcja
kanatu
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Kategoria: Podstawy Teletransmisji

1. Telekomunikacyjna definicja synchronizmu. Pomiar fluktuacji fazy. Pojemnos¢ pamieci buforowych w
urzadzeniach telekomunikacyjnych

2. Definicja cyfrowego strumienia danych. Metody odtwarzania zegara cyfrowego strumienia danych

Poréwnaj technologie teletransmisyjne PDH i SDH

4. Co to jest kanat wirtualny w technologii ATM?

w

Kategoria: Sieci Komputerowe

Modele warstwowe sieci komputerowych.
Algorytmy routingu.

TCP a UDP oméwienie réznic.

Kontrola przecigzen i QoS.

Wirtualne potfaczenia a datagramy
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Kategoria: Bezpieczenstwo Sieci i Systemow

1. Coto jestijakie sg zasady tworzenia polityki bezpieczernstwa? Podaj przyktady rodzajow polityk
Metoda tworzenia i weryfikacji podpisu elektronicznego z wykorzystaniem kluczy asymetrycznych
Na czym polegajg metody uwierzytelniania wieloczynnikowego?

Co to jest zasada obrony wielopoziomowej? Jakie elementy sktadajg sie na kolejne linie obrony
systemu?

5. Na czym polegajg rozwigzania NAT? Co to sg adresy publiczne systemow?
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Kategoria: Projektowanie Sieci Telekomunikacyjnych

1. Klasyfikacja sieci telekomunikacyjnych.
2. Woykorzystanie programowania liniowego do projektowania sieci.
3. Niezawodnos¢ i dostepnosé sieci telekomunikacyjnej



Kategoria: Sieci Bezprzewodowe

1.

Przepustowosc sieci bezprzewodowych: zaleznosé od odlegtosci, stosunku sygnat-szum, rodzaju
modulacji, przepustowosé systeméw MIMO

Rywalizacyjny dostep do medium w sieci WLAN 802.11, mechanizm RTS/CTS, zachowanie sieci w
przypadku wystepowania zjawiska ukrytej stacji

System UMTS: struktura i rola poszczegdlnych elementdw systemu, realizacja procedur podtgczania
terminala do sieci i zestawiania potgczenia

Kategoria: Technika Swiattowodowa

1.

Poréwnanie swiattowoddw wielomodowych gradientowych, skokowych i jednomodowych — budowa,
bieg promieni, dyspersja, przeptywnos¢ informacyjna

Zrédta strat przy taczeniu $wiattowoddw — wymieni¢ i oméwié na czym polegajg

Ttumienno$¢ jednostkowa w Swiattowodach szklanych — charakterystyka ttumiennosci w funkcji
dtugosci fali, czynniki wywotujgce absorpcje dla roznych dtugosci fal, potozenie okien transmisyjnych

Kategoria: Sieci Sensorowe

1. Wymien topologie sieci sensorowych

2.

Protokoty trasowania (routingu) — podziat ze wzgledu na strukture sieci; krétko opisz jeden z
protokotow

3. Stos protokotéw komunikacyjnych dla sieci czujnikowej — wymien zadania ptaszczyzn i warstw

Kategoria: Mobilne Urzgdzenia Abonenckie

1. Znaczenie pojecia aktywnosci w systemie operacyjnym Android
2. Znaczenie pojecia prefiksu cyklicznego w systemie LTE
3. Sposoby sterowania modutem GSM



IV.GRUPA PRZEDMIOTOW UZUPEENIAJACYCH

Kategoria: Bazy Danych
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Algebra relacji jako podstawa jezykéw zapytan

Wyszukiwanie w jezyku SQL w wielu tabelach

Wiezy referencyjne w bazach danych

Zarzadzanie transakcjami w bazach danych — poziomy izolacji transakcji, dziennik transakcji
Normalizacja struktury relacyjnych baz danych

Kategoria: Kompatybilnosc¢ Elektromagnetyczna

1.

Zaburzenia przewodzone: przedstawi¢ typowa konstrukcje filtru EMI oraz omoéwi¢ zachowanie jego
poszczegdblnych elementdw w zakresie duzych czestotliwosci

Zaburzenia promieniowane: poréwnacé efektywnos¢ promieniowania dla sygnatéw wspdlnych i
réznicowych oraz oméwié¢ mechanizmy ekranowania od pdl elektromagnetycznych

Pojecie zasiegu uzytkowego, zaktéceniowego i odlegtosci koordynacyjnej i ich rola w koncepcji budowy
sieci radiokomunikacyjnych

Kategoria: Grafika Komputerowa
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Potok renderowania grafiki (realizowany przez karte graficzng).

Przeksztatcenia afiniczne.

Reprezentacja orientacji (katy Eulera, kwaterniony).

Modelowanie oswietlenia (modele globalne i lokalne, model Blinna-Phonga, Lamberta).
Krzywe i powierzchnie parametryczne

Kategoria: Telemedycyna
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Typy weztéw sieci WBAN (wireless body area network)

Standardy sieciowe wykorzystywane w przesytaniu danych w sieci WBAN
Sygnaty elektrofizjologiczne i sposoby ich rejestracji

Telemedycyna — definicja, zastosowania, zalety, wady

Bezpieczenstwo telemetrii biomedycznej

Kategoria: Cybernetyka
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Struktura typowego algorytmu ewolucyjnego

Operatory genetyczne — krzyzowanie i mutacja

Pojecie zbioru rozmytego

Whioskowanie przyblizone za pomocg reguty modus ponendo ponens

Kategoria: Kryptografia
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Tryby pracy szyfrow blokowych

Szyfry strumieniowe

Jednokierunkowe funkcje skrotu

Sposdb korzystania z kluczy kryptograficznych podczas szyfrowania i/lub podpisywania wiadomosci
przy uzyciu algorytmow asymetrycznych



