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12. Przynalezno$¢ do grupy przedmiotow:

przedmioty obowigzkowe

13. Status przedmiotu:

14. Jezyk prowadzenia zaje¢: polski/angielski

15. Przedmioty wprowadzajace oraz wymagania wstepne: Zaklada si¢ znajomos¢ podstawowych
poje¢ z zakresu uktadéw cyfrowych oraz ich projektowania i analizy.

16. Cel przedmiotu: Celem wyktadu jest przyblizenie stuchaczowi wybranych elementéw wspétczesnej
syntezy logicznej uktadéw cyfrowych ze szczegdlnym uwzglednieniem efektywnych sposobéw opisu
funkcji logicznych, sposobéw optymalizacji uktadéw, strategii dekompozycji oraz podstawowych
zagadnien odwzorowania technologicznego w strukturach programowalnych.

17. Efekty ksztatcenia:!

Nr Opis efektu ksztalcenia Metoda Forma Odniesienie
sprawdzenia | prowadzenia | do efektéw
efektu zajec dla kierunku
ksztalcenia studiéw
W1 | Zna zaawansowane formy realizacji uktadéw i systeméw WT, WM |RAU_E_WO01
cyfrowych
W2 | Rozumie istot¢ kluczowych probleméw projektowania WT, WM | RAU_E_W04
uktadéw cyfrowych
W3 | Ma rozszerzong i poglt¢biong wiedze z zakresu WT, WM |RAU_E_WO06
minimalizacji i dekompozycji funkcji logicznych a takze
odwzorowania technologicznego w strukturach
programowalnych
Ul | Potrafi konstruowa¢ algorytmy oraz wykorzystywac WT, WM | RAU_E_UOI
oprogramowanie do syntezy systemow i uktadéw
cyfrowych
U2 | Potrafi dopasowac sposéb syntezy logicznej do WT, WM | RAU_E_U02
poszczegblnych rodzin uktadéw programowalnych i RAU_E_U09
zaplanowa¢ metodyke badan eksperymentalnych stuzacych RAU_E_U10
ocenie efektywnosci procesu syntezy.
U3 | Potrafi zastosowa¢ w praktyce metody minimalizacji i WT,WM RAU_E_Ul11
dekompozycji funkcji logicznych
K1 Potrafi realizowa¢ zadania badawcze zwiazane z technikg WT, WM RAU_E_KO1
cyfrowa w zorganizowanej grupie doktorantow
K2 | Ma $§wiadomo$¢ powigzanh techniki cyfrowej z WT,WM RAU_E_KO02
pozatechnicznymi aspektami jej zastosowan

! nalezy wskaza¢ ok. 5 — 8 efektéw ksztatcenia




18. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin): W:8

19. Tresci ksztalcenia:

Wyktad:
1.  Wprowadzenie: formy implementacji uktadéw cyfrowych:
e  architektura ztozonych uktadéw programowalnych CPLD i FPGA
e  programowalne systemy na chip'ie (pSoC) - zasoby sprzg¢towe, zasoby programowe, specyfika projektowania uktadéw
w oparciu o wirtualne komponenty,
2. Elementy syntezy uktadéw cyfrowych:
Q sposoby opisu projektowanych uktadéw ze szczegélnym uwzglednieniem BDD, diagramy z atrybutem negacji, SBDD,
MTBDD itp.
O minimalizacja funkcji:
=  wykorzystanie specyficznych wlasciwosci struktur programowalnych; bramki XOR, ekspandery, bufory
tréjstanowe, strategie optymalizacji wielopoziomowej wptyw minimalizacji na sposéb odwzorowania uktadu w
strukturze programowalne;j,
Q dekompozycja funkcji:
= elementy teorii dekompozycji funkcjonalnej: dekompozycja funkcji stabo okreslonych, dekompozycje ztozone
zespoléw funkcji logicznych, strategie poszukiwania dekompozycji zespotéw funkcji, dekompozycja a cigcie
diagramu BDD, nowe postacie diagraméw BDD: PTBDD, SMTMBB
Q problemy efektywnego odwzorowanie funkcji logicznych w strukturach programowalnych:
= dobér odpowiedniej struktury programowalnej, problemy podziatu projektowanego uktadu na poszczeg6lne
struktury programowalne, wykorzystanie specyficznych zasobéw struktur programowalnych, dekompozycja
ukierunkowana na wykorzystanie bramek XOR, diagramy BDD w procesie odwzorowania technologicznego
(technology mapping)

3. Metodyka badan eksperymentalnych zwigzanych z oceng efektywnosci metod syntezy logicznej

20. Egzamin: nie
Zaliczenie na podstawie dyskusji w trakcie wykladéw oraz opcjonalnie na podstawie przedlozonego przez studenta

opracowania pisemnego wybranego zagadnienia.
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23. Naklad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektow ksztalcenia

Lp. Forma zaje¢ Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta
1 Wyktad 8/5
2 Cwiczenia 0/0
3 Laboratorium 0/0
4 Projekt 0/0
5 Seminarium 0/0
6 Inne: Konsultacje 7/5
Suma godzin 15/10

24. Suma wszystkich godzin: 25

25. Liczba punktow ECTS: 1

26. Liczba punktow ECTS uzyskanych na zajeciach z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 1

27. Liczba punktow ECTS uzyskanych na zajeciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty): 0




28. Uwagi: Efekty ksztalcenia w zakresie wiedzy weryfikowane sg na biezagco w trakcie wyktadéw, natomiast
umiejetnosci podlegaja weryfikacji poprzez formutowanie i rozwigzywanie zadan praktycznych. Efekty ksztalcenia
w zakresie kompetencji spoltecznych sprawdzane sg w trakcie pracy zespolowej nad przyktadowymi problemami

badawczymi oraz przy opracowywaniu i prezentacji raportéw koncowych.

Zatwierdzono:

(data i podpis kierownika studiow doktoranckich)




