Zatacznik Nr 5 do Zarz. Nr 33/11/12

(pieczeé wydziatu) KARTA PRZEDMIOTU

1. Nazwa przedmiotu: Problemy Prototypowania i Symulacji 2. Kod przedmiotu: PPISSE
Ztozonych, Wbudowanych Systeméw Elektronicznych

3. Karta przedmiotu wazna od roku akademickiego: 2018/2019

4. Forma ksztalcenia: studia trzeciego stopnia

5. Forma studiéw: studia stacjonarne / niestacjonarne

6. Kierunek studiéw: Interdyscyplinarne studia doktoranckie Symulacje w Inzynierii

7. Profil studiow: akademicki

8. Dyscyplina: elektronika/informatyka

9. Semestr: przedmiot obieralny

10. Jednostka prowadzaca przedmiot: Instytut Elektroniki, Wydziat AEil

11. Prowadzacy przedmiot: Robert Czerwinski

12. Przynalezno$¢ do grupy przedmiotéw: modut podstawowy/fakultatywny

13. Status przedmiotu:

14. Jezyk prowadzenia zajeé: polski/angielski

15. Przedmioty wprowadzajace oraz wymagania wstepne: Zaktada sie¢, ze student posiada
przygotowanie w zakresie podstaw techniki cyfrowej, podstaw projektowania uktadéw cyfrowych,
podstaw jezykOw opisu sprzetu oraz podstaw programowania obiektowego w jezyku C++.

16. Cel przedmiotu: Celem przedmiotu jest przedstawienie informacji z zakresu prototypowania oraz
symulacji ztozonych, wbudowanych cyfrowych systemdéw elektronicznych. W trakcie wykladéw zostana
zaprezentowane techniki prototypowania i symulacji dla réznych poziomdéw abstrakcji. Omdéwione
zostang metody syntezy sprzetu i oprogramowania systemow wbudowanych, a nast¢pnie poruszone beda
tre$ci zwigzane metodami weryfikacji formalne;j.

17. Efekty ksztatcenia:!

Metoda Odniesienie do
Nr . . sprawdzenia Forma : efektow
Opis efektu ksztatcenia efektu prowa.dz’ema dla Kierunku
ksztalcenia Zaec studiéw
W1 | marozszerzong i pogtebiong wiedze w Dyskusja na Wyktad SYMIN_W04
zakresie metodyki opisu i technik wykfadzie
programowania, ze szczegdlnym
uwzglednieniem nowoczesnych form opisu
sprzetu oraz sposobu implementacji systemow
wbudowanych
W2 | zna dogltebnie metodyke projektowania, Dyskusja na Wyktad SYMIN_WO06
cyfrowych uktadow elektronicznych, a takze wyktadzie
metody i techniki wykorzystywane w
projektowaniu, prototypowaniu i symulacji
Ul |potrafi postuzy¢ si¢ wlasciwie dobranymi Dyskusja na Wyktad SYMIN_U09
srodowiskami programistycznymi, wyktadzie

! nalezy wskazaé ok. 4 — 5 efektéw ksztatcenia




symulatorami oraz narzgdziami komputerowo
wspomaganego projektowania do symulacji,
projektowania i weryfikacji uktadéw i
systemdw elektronicznych

U2 |potrafi wykorzysta¢ poznane symulacje Dyskusja na Wyktad SYMIN_UO07
komputerowe do analizy i oceny dziatania wyktadzie
cyfrowych uktadéw elektronicznych

K1 |potrafi mysle¢ i dziata¢ w spos6b kreatywny i Dyskusja na Wyktad SYMIN_KO5
przedsigbiorczy wyktadzie

18. Formy zajeé¢ dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)
W.10 Cw.- L.- P.- Sem. -

19. Tresci ksztalcenia:
1. Podstawowe definicje i pojecia.
. Metodyka projektowania i prototypowania uktadéw scalonych za pomoca jezyké6w opisu sprzetu.
. Prototypowanie uktadéw.
. Ko-synteza warstwy sprzetowej i oprogramowania.

. Symulacja logiczna w weryfikacji uktadéw cyfrowych.

2
3
4
5
6. Modelowanie podstawowych wtasnosci funkcjonalnych.
7. Podstawy weryfikacji formalne;j.

8. Uniwersalna metodyka weryfikacji (UVM).

9. Modelowanie transakcyjne TLM.

10. Jezyki SystemC i SystemVerilog.

11. Synteza wysokiego poziomu.

20. Egzamin: brak

Zaliczenie na podstawie dyskusji w trakcie wyktadéw oraz opcjonalnie na podstawie przedtozonego
przez studenta opracowania pisemnego wybranego zagadnienia

21. Literatura podstawowa:

SystemC: 1366 — 2011 IEEE Standard Specification SystemC Language Reference Manual. IEEE, New
York, USA 3 January 2012.

SystemVerilog, standard jezyka: 1800-2009 IEEE Standard for System Verilog-Unified Hardware Design,
Specification, and Verification Language.

Lee J.M., Verilog Quickstart: A Practical Guide to Simulation and Synthesis in Verilog, Kluwer Academic
Publishers, 2002

Gajski, D. D., Abdi, S., Gerstlauer, A,. Schirner, G., Embedded System Design: Modeling, Synthesis,
Verification, Springer, , July 2009.

Spears C.: SystemVerilog for Verification: A Guide to Learning the Testbench Language Features. Springer,
2nd edition, New York June 2007.

22. Literatura uzupelniajaca:

23. Naklad pracy studenta potrzebny do osiggniecia efektow ksztalcenia

Lp. Forma zaje¢é Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta
1 Wyktad 10/10

2 Cwiczenia /




3 Laboratorium /

4 Projekt /

5 Seminarium /

6 Inne (przygotowanie do zajec) 0/15
Suma godzin 10/25

24. Suma wszystkich godzin: 35

25. Liczba punktéw ECTS: 1

26. Liczba punktéw ECTS uzyskanych na zajeciach z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 1

27. Liczba punktéw ECTS uzyskanych na zajeciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty):

26. Uwagi: Efekty ksztalcenia w zakresie wiedzy weryfikowane sa na biezaco w trakcie wyktadéw,
natomiast umiejetnosci podlegaja weryfikacji poprzez formutowanie i rozwigzywanie zadan
praktycznych. Efekty ksztalcenia w zakresie kompetencji spotecznych sprawdzane sa w trakcie pracy
zespotowej nad przyktadowymi problemami badawczymi oraz przy opracowywaniu i prezentacji
raportow koncowych.

Zatwierdzono:

(data i podpis kierownika studiow doktoranckich)




