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. Forma ksztalcenia: studia trzeciego stopnia

. Forma studiéw: studia stacjonarne/studia niestacjonarne
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. Semestr:

10. Jednostka prowadzaca przedmiot: Instytut Elektroniki, Wydzial AEil

11. Prowadzacy przedmiot: prof. dr hab. inz. Dariusz Kania

12. Przynaleznos$¢ do grupy przedmiotow: przedmioty fakultatywne

13. Status przedmiotu:

14. Jezyk prowadzenia zaje¢: polski/angielski

15. Przedmioty wprowadzajgce oraz wymagania wstepne: Zaktada si¢ znajomos¢ podstawowych poje¢
7 zakresu uktadéw cyfrowych oraz ich projektowania i analizy.

16. Cel przedmiotu: Celem wyktadu jest przyblizenie stuchaczowi podstaw syntezy logicznej uktadéw
cyfrowych ze szczegélnym uwzglednieniem efektywnych sposobéw opisu funkcji logicznych, sposobéw
minimalizacji, strategii dekompozycji oraz podstawowych zagadnien odwzorowania technologicznego w
strukturach programowalnych wykorzystujacych Binarne Diagramy Decyzyjne

17. Efekty ksztatcenia:!

Nr Opis efektu ksztalcenia Metoda Forma Odniesienie
sprawdzenia | prowadzenia | do efektow
efektu zajec dla kierunku
ksztalcenia studiéw
W1 | Zna zaawansowane formy realizacji uktadéw i systeméw WT, WM |RAU_E_WO01
cyfrowych RAU_E_WO06
W2 | Rozumie istot¢ kluczowych probleméw projektowania WT, WM |RAU_E_WO02
uktadéw cyfrowych RAU_E_W04
W3 | Ma rozszerzona i pogl¢biong wiedze z zakresu WT, WM |RAU_E_WO01
minimalizacji i dekompozycji funkcji logicznych RAU_E_WO06
W4 | Rozumie niuanse procesu odwzorowania technologicznego WT, WM RAU_E_WO01
uktadéw cyfrowych w strukturach programowalnych RAU_E_WO06
Ul | Potrafi dopasowac sposéb syntezy logicznej do WT, WM | RAU_E_U07
poszczeg6lnych rodzin uktadéw programowalnych i RAU_E_U09
zaplanowa¢ metodyke badan eksperymentalnych stuzacych RAU_E_U10
ocenie efektywnosci procesu syntezy.
K1 | Potrafi kreatywnie stosowac binarne diagramy decyzyjne w WT,WM RAU_E_KO05
problemach inzynierskich

18. Formy zajeé dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin): W: 10

19. Tresci ksztalcenia:

Wyktad:

1. Rézne formy opisu uktadéw cyfrowych, Binarne Drzewo Decyzyjne, reguly upraszczania Drzewa Decyzyjnego prowadzoca
do Binarnych Diagraméw Decyzyjnych, réznorodno$¢ postaci BDD (OBDD, ROBDD, MTBDD, SBDD itp., wady i zalety
poszczegdlnych form opisu

2. Wybrane zagadnienia opisu funkcji logicznych i zespotéw funkcji logicznych wykorzystujacych rézne formy BDD, opis
funkcji nie w petni okre§lonych, problem porzadkowania zmiennych, algorytmy minimalizacji liczby wierzchotkéw BDD,
algorytmu tworzenia ROBDD

! nalezy wskaza¢ ok. 5 — 8 efektéw ksztatcenia



3. Dekompozycja funkcji a cigcie diagraméw BDD, liczba wierzchotkéw BDD, a liczba weztéw odcigtych, modele
dekompozycji ztozonych a wielokrotne cigcie diagraméw BDD, dekompozycja wielokrotna, dekompozycja nieroztaczna,
dekompozycja iteracyjna

4. Zagadnienia odwzorowania technologicznego funkcji logicznych opisanych za pomoca réznych form BDD w uktadach
FPGA i CPLD, dopasowanie do bloku LUT - dobér poziomu cigcia, dopasowanie do wielkos$cie bloku logicznego typu PAL

5. Metody analizy efektywnosci syntezy uktadéw cyfrowych opisanych za pomoca BDD, benchmarki, analiza uzsykanych
wynikéw syntezy i wspélpracy z systemami komercyjnymi

20. Egzamin: nie
Zaliczenie na podstawie dyskusji w trakcie wykladéw oraz opcjonalnie na podstawie przedlozonego przez studenta

opracowania pisemnego wybranego zagadnienia.
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23. Naklad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektow ksztalcenia

Lp. Forma zaje¢ Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta
1 Wyktad 10/5
2 Cwiczenia 0/0
3 Laboratorium 0/0
4 Projekt 0/0
5 Seminarium 0/0
6 Inne: Konsultacje 5/5
Suma godzin 15/10

24. Suma wszystkich godzin: 25

25. Liczba punktow ECTS: 1

26. Liczba punktow ECTS uzyskanych na zajeciach z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 1

27. Liczba punktow ECTS uzyskanych na zajeciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty): 0

28. Uwagi: Efekty ksztalcenia w zakresie wiedzy weryfikowane sg na biezagco w trakcie wyktadéw, natomiast
umiejetnosci podlegaja weryfikacji poprzez formutowanie i rozwigzywanie zadan praktycznych. Efekty ksztalcenia
w zakresie kompetencji spolecznych sprawdzane sg w trakcie pracy zespolowej nad przyktadowymi problemami

badawczymi oraz przy opracowywaniu i prezentacji raportéw koncowych.

Zatwierdzono:

(data i podpis kierownika studiow doktoranckich)




