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Cykl 6

Zadanie 6/Modut 6: KREATYWNI TWORCY

WYKLAD WPROWADZAJACY zwigzany z tematyka zajeé warsztatowo-projektowych — poszukiwanie
inspiracji w kreowaniu przestrzeni architektonicznej oraz metod rozbudzania i rozwijania
kreatywnosci dzieciecej oraz sposobow wspomagania wrazliwosci i ksztattowania wyobrazni
przestrzenne;.

Uzasadnienie realizacji zajeé: rozwijanie twérczych pasji, nawyku samoksztatcenia, umiejetnosci
pracy zespotowej, kompetencji ICT, rozwigzywanie prostych problemdéw projektowych, promowanie
innowacyjnosci i kreatywnosci.

¢w.1: ARCHIKONKURS — MtODZI TWORCY

Uzasadnienie potrzeby realizacji éwiczenia: zajecia integracyjne, uwrazliwienie na jakos¢ otoczenia,
tworzenie innowacyjnych rozwigzan i ¢wiczenie ich zapisu w formie graficznej/przestrzennej.

Planowany sposoéb realizacji i tematyka ¢wiczenia w odniesieniu do kompetencji kluczowych
uczestnikéw: Realizacja jednego z trzech tematéw - Wykreuj swojg przestrzeri: DOM — SZKOtA —
MIASTO. Wystawa i prezentacja prac. Przewidywana jest aktywizacja rodzicow w formie juroréow
konkursu.

Cel, rozwijanie kompetencji kluczowych: rozbudzenie kreatywnosci, propagowanie kultury
innowacyjnosci, rozwigzywanie problemoéw, umiejetnos¢ pracy zespotowej, stymulowanie
intelektualne, aksjologiczne i spoteczne.

Cw.2: ZAINSPIRUI SIE

Uzasadnienie potrzeby realizacji éwiczenia: uswiadomienie uczestnikom zrédet inspiracji dla swoich
prac artystycznych i projektowych.

Planowany sposoéb realizacji i tematyka ¢wiczenia w odniesieniu do kompetencji kluczowych:
- prezentacja zrddet, z ktdrych artysci czerpig inspiracje;

- préba stworzenia wtasnej wizji budynku inspirowanego tworem przyrody ozywionej lub
nieozywionej lub innym.



Cel, rozwijanie kompetencji kluczowych: inspirowanie do twdrczego myslenia, rozbudzanie
ciekawosci poznawczej, rozbudzanie kreatywnosci, propagowanie kultury innowacyjnosci,
rozwigzywanie problemow.

¢w.3: INKUBATOR KREATYWNOSCI

Uzasadnienie potrzeby realizacji ¢wiczenia: zapoznanie uczestnikow z dziedzictwem kultury ziemi
$laskie;j.

Planowany sposdb realizacji i tematyka ¢wiczenia w odniesieniu kompetencji kluczowych:

- prezentacja roznych metod kreatywnego rozwigzywania probleméw

- uczestnicy w grupach rozwigzujg ten sam problem, prezentacja metod dochodzenia do efektu
koncowego

Cel, rozwijanie kompetencji kluczowych: rozbudzenie kreatywnosci, propagowanie kultury
innowacyjnosci, rozwigzywania problemoéw, umiejetnosci pracy zespotowej, stymulowanie rozwoju
intelektualnego, aksjologicznego i spotecznego.

Modut / Zadnie 7: W POSZUKIWANIU SKARBOW ARCHITEKTURY SLASKIEJ
Cwiczenie 6: SLADAMI SLASKIEGO DZIEDZICTWA PRZEMYStOWEGO.

Wybrany fragment Szlaku Zabytkéw Techniki Wojewddztwa Slaskiego:
Np. radiostacja Gliwicka, Oddziat Odlewnictwa Art., Gliwice, stacja kolejki waskotorowej w Rudach
Raciborskich.

Uzasadnienie potrzeby realizacji zaje¢: zapoznanie z dziedzictwem ziemi $lgskiej, uwrazliwienie na
dziedzictwo architektury przemystowej i poprzemystowej.

Planowany sposdb realizacji i tematyka ¢wiczenia w odniesieniu kompetencji kluczowych:
Wirtualne zwiedzanie i zajecia warsztatowe przy wykorzystaniu przegladarki Zoom.us

Efekty: podwyzszenie wiedzy zwigzanej z historycznym dziedzictwem przemystowym ziemi $lgskiej
w zakresie bud. przemystowego. Dyskusja- czym jest piekno w architekturze oraz o roli przemystu w
ksztattowaniu i rozwoju miast.

Ze wzgledu na COVID-19, zajecia prowadzone bedg w formie zdalnej za posrednictwem
komunikatoréw internetowych np. Zoom. us



