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Modut 4: MLODZI PROJEKTANCI

Cwiczenie 1: MOJE OTOCZENIE, MOZE COS TU ZMIENIE

Uzasadnienie potrzeby realizacji ¢wiczenia: uwrazliwienie na jakos¢ otoczenia, zycie w zgodzie
z natura, ksztatcenie kreatywnosci, inspirowanie innowacyjnosci, przedsiebiorczosci, wprowadzenie
do zapisu architektonicznego.

Planowany sposdéb realizacji i tematyka ¢wiczenia w odniesieniu do kompetencji kluczowych
uczestnikow:

- Warsztaty rysunkowo-projektowe

- Warsztaty - cyfrowe , komputer w zawodzie architekta

Cel: rozwijanie kompetencji kluczowych: rozbudzenie ciekawosci poznawczej, kreatywnosci,
propagowanie kultury innowacyjnosci, rozwigzywanie problemdw, umiejetnosci pracy zespotowej.

Cwiczenie 2: KREATOR PRZESTRZENI

Uzasadnienie potrzeby realizacji ¢wiczenia: Zadanie ma na celu uswiadomienie podstawowej roli
architekta jaka jest porzadkowanie przestrzeni.

Planowany sposoéb realizacji i tematyka ¢wiczenia w odniesieniu kompetencji kluczowych:

- Interakcja uczestnikéw z przedmiotami w nieuporzgdkowanej przestrzeni

- Warsztaty projektowe - tworzenie kompozycji przestrzennych w ograniczonym wnetrzu, wystawa
i prezentacja wykonanych prac.

Cel: rozwijanie kompetencji kluczowych: rozbudzenie kreatywnosci, propagowanie kultury
innowacyjnosci, rozwigzywanie problemow, umiejetnosc pracy zespotowej.

Cwiczenie 3: CYBERPRZESTRZEN

Uzasadnienie potrzeby realizacji ¢wiczenia: Po co architektowi komputer? Zadanie ma na celu
zapoznanie sie z cyfrowymi narzedziami pracy w zawodzie architekta.

Planowany sposdb realizacji i tematyka ¢wiczenia w odniesieniu kompetencji kluczowych:

- Zapoznanie sie z zasadg tworzenia przestrzeni przy pomocy prostych programoéow komputerowych,
oraz mozliwoéciami drukarki 3D

- Warsztaty projektowe-wykonanie wiasnego projektu wnetrza, budynku lub fragmentu miasta

w programie 3D,wystawa i prezentacja wykonanych prac.

Cel: rozwijanie kompetencji kluczowych: wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych.



