EFEKTY UCZENIA SIE DLA KIERUNKU: ARCHITEKTURA

WYDZIAL ARCHITEKTURY

Nazwa kierunku studiow: Architektura

Poziom ksztatcenia: studia Il stopnia

Profil ksztatcenia: ogélnoakademicki

Dziedzina: dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych
Dyscyplina: architektura i urbanistyka

Obowigzuje dla planu studiéw: 2019/2020
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Symbol Tres$¢ efektu uczenia sie

Wiedza: zna i rozumie

teorie i zaawansowane zasady projektowania architektonicznego i

K2A_Wo01 .
- urbanistycznego.

cykl zycia budynkéw i budowli, zasady ksztattowania sSrodowiska cztowieka z

K2A W02 | uwzglednieniem relacji zachodzgcych miedzy ludZmi a obiektami
architektonicznymi i otaczajgca przestrzenia

K2A_WO03 | zagadnienia prawa budowlanego i przepiséw techniczno-budowlanych

K2A_ W04 pogtebione zagadnienia w zakresie historii i teorii architektury, teorii

pogtebione zagadnienia dotyczace ochrony konserwatorskiej obiektéw

K2A_WO05 | zabytkowych, historycznych zespotéw urbanistycznych i krajobrazu
kulturowego.

pogtebione zagadnienia planowania przestrzennego i regionalnego w Polsce i
K2A_ W06 | krajach Unii Europejskiej, w tym elementy i metody procesu planowania

przestrzennego.
K2A_WO07 | interdyscyplinarne uwarunkowania planowania przestrzennego.

ekonomiczne, prawne, spoteczne, etyczne i inne pozatechniczne

uwarunkowania réznych rodzajéw dziatalnosci zawodowej zwigzanej z
kierunkiem architektura i urbanistyka, w tym zasady wtasnosci intelektualnej i

K2A_WO08

prawa autorskiego

charakter i specyfike zawodu architekta. Ma pogtebiong wiedze dotyczaca
K2A_WOQ09 | prowadzenia dziatalnosci gospodarczej w zakresie projektowania inwestycji, w

tym podstawowe zasady tworzenia i rozwoju przedsiebiorczosci

K2A W10 | zagadnienia dotyczgce zarzadzania, w tym zarzgdzania jakoscig.

K2A W11 . . .
- zwigzanych z procesem inwestycyjnym.

K2A_W12 | zagadnienia dotyczace metodyki prac badawczych.

urbanistyki, sztuk pieknych, nauk technicznych i nauk humanistycznych.

zagadnienia w zakresie ekonomiki projektowania i organizacji procedur
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K2A_W13

K2A_W14

K2A_W15

gtéwne tendencje rozwojowe dyscypliny architektura i urbanistyka oraz
fundamentalne dylematy wspétczesnej cywilizacji

wykorzysta¢ znajomosé podstaw taktyki w zakresie wybranej przez siebie
dyscypliny sportowej.
podstawowe przepisy gry z wybranej przez siebie dyscyplinie sportu.

Umiejetnosci: potrafi

K2A_U01

K2A_U02

K2A_U03

K2A_U04

K2A_U05

K2A_U06

K2A_U07

K2A_UOS

K2A_U09

K2A_U10

K2A_U11

K2A_U12

przygotowac i opracowac koncepcje obiektu o ztozonej funkcji wraz z
otoczeniem, spetniajgc wymogi zaréwno estetyczne, jak i techniczne,
uwzgledniajace zasady zréwnowazonego rozwoju i utatwien dla oséb
niepetnosprawnych.

uwzgledni¢ uwarunkowania lokalizacyjne i klimatyczne w opracowaniu
koncepcji projektu.

uwzglednic¢ w projekcie uwarunkowania konstrukcyjne, budowlane i
inzynieryjne.

postugiwac sie metodami badawczymi w architekturze, formutowac i testowac
hipotezy zwigzane z prostymi problemami badawczymi, dokonac analizy i
oceni¢ istniejgce rozwigzania z zakresu architektury/urbanistyki.

na podstawie badan potrzeb uzytkownika przygotowac program funkcjonalno-
przestrzenny projektowanego obiektu.

ksztattowac bryte budynku i dobraé nowoczesne rozwigzania technologiczne
pod katem poprawy sSrodowiska wewnetrznego budynku, zwiekszenia jego
energooszczednosci i obnizenia negatywnego wptywu na srodowisko naturalne.

interpretowac i wyjasniac zjawiska spoteczne oraz wzajemne relacje miedzy
ludZzmi, budynkami i Srodowiskiem.

samodzielnie planowad i realizowac¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie i
ukierunkowywac innych w tym zakresie.

formutowad i rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy oraz innowacyjnie
wykonywac zadania w nieprzewidywalnych warunkach poprzez:

- wtasciwy dobodr zrddet i informacji, dokonywanie oceny, krytycznej analizy i
syntezy, twérczej interpretacji oraz prezentacji tych informacji,

- dobdr oraz stosowanie wtasciwych metod i narzedzi w tym zaawansowanych
technik komputerowego wspomagania projektowania do tworzenia oraz
prezentacji projektéw

- wykorzystanie umiejetnosci z zakresu sztuk pieknych i technik warsztatowych

opracowac projekt ztozonego zespotu urbanistycznego i program urbanistyczny
(np. program rewitalizacji).

przygotowac zatozenia do podstawowych dokumentéw planistycznych,
opracowac studium i sporzadzi¢ plan zagospodarowania przestrzennego.

waloryzowac przestrzen zbudowang i zaprojektowac jej rewaloryzacje.
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K2A_U13

K2A_U14

K2A_U15

K2A_U16

K2A_U17

K2A_U18

K2A_U19

K2A_U20

K2A_U21

K2A_U22

K2A_U23

przeprowadzi¢ podstawowe analizy historyczne, formutowac¢ wnioski i
przygotowac wytyczne konserwatorskie w skali architektonicznej i
urbanistycznej.

zaprojektowad wspodfczesne struktury architektoniczne w nawigzaniu i
poszanowaniu kontekstu historycznego, w tym w otoczeniu obiektéw
zabytkowych.

opracowac projekt adaptacji historycznego obiektu architektonicznego/ zespotu
obiektéw dla potrzeb nowej funkcji.

Ma przygotowanie niezbedne do podjecia pracy zawodowej oraz zna zasady
BHP zwigzane z t3 praca.

dokonac wstepnej analizy ekonomicznej podejmowanych dziatan inzynierskich.

stosowaé i ma pogtebiong znajomos$é stownictwa zaréwno ogdlnotechnicznego
jak i specjalistycznego dla studiowanego kierunku studiéw. Posiada znajomos¢
struktur gramatycznych i konstrukcji zdaniowych stosowanych w tekstach
fachowych.

komunikowac sie na tematy specjalistyczne za zréznicowanymi kregami
odbiorcéw, prowadzi¢ debate

kierowac pracg zespotu oraz wspoétdziataé z innymi osobami w ramach prac
zespotowych, koordynowac prace w wielobranzowych zespotach projektowych,
dziata¢ i myslenia w sposdb kreatywny i przedsiebiorczy

postugiwac sie podstawowg znajomoscig drugiego wybranego jezyka
nowozytnego.

przygotowac swoj organizm do wysitku fizycznego w zaleznosci od wybranej
przez siebie dyscypliny sportowej oraz rozumie znaczenie potrzeby catozyciowe;j

wykona¢ elementy techniki indywidualnej w zakresie wybranej przez siebie
dyscypliny sportu.

Kompetencje spoteczne: jest gotow do

K2A_KO01

K2A_K02

K2A_KO03

Swiadomej roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej, rozumie potrzebe
formutowania i przekazywania spoteczenstwu informacji i opinii dotyczacych
osiggniec techniki i innych aspektéw dziatalnosci inzyniera; podejmuje starania
by przekazac takie informacje w sposéb powszechnie zrozumiaty, z
uzasadnieniem réznych punktow widzenia.

odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, z uwzglednieniem zmieniajgcych
sie potrzeb spotecznych, w tym:

- rozwijania dorobku zawodowego,

- podtrzymywania etosu zawodu architekta,

- przestrzegania i rozwijania zasad etyki zawodowej oraz dziatania na rzecz
przestrzegania tych zasad

- odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje i ich wptyw na jakos¢ srodowiska.

dbania o dziedzictwo kulturowe.



stosowania rozwigzan energooszczednych i rozwigzan ekonomicznie

42 K2A_K04
- dostosowanych do podjetych dziatan.
43 K2A KOS pOde(‘:Ia dziatalnosci zawodowej w zakresie projektowania architektonicznego i
- urbanistycznego.
do uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw poznawczych i
44 K2A KOG praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z
- samodzielnym rozwigzaniem problemédw. Jest gotéw do krytycznej oceny
posiadanej wiedzy i odbieranych tresci.
45 K2A_KO7 | zdobycia uprawnien zawodowych wymaganych prawem.
wypetniania zobowigzan spotecznych, inspirowania i organizowania dziatalnosci
46 K2A_KO8 | na rzecz srodowiska spotecznego, a takze nicjowania dziatan na rzecz interesu

publicznego.




