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1. Nazwa przedmiotu: 2. Kod przedmiotu:
ZAAWANSOWANE TECHNOLOGIE INFORMACYINE RAr-AW-SSI-III-ZTI

3. Karta przedmiotu wazna od roku akademickiego: 2017/2018

4. Forma ksztalcenia: studia stacjonarne

5. Poziom ksztalcenia: studia | stopnia

6. Kierunek studiow: ARCHITEKTURA WNETRZ

7. Profil studiéw: praktyczny

8. Specjalnosé: -

9. Semestr: 3

10. Jednostka prowadzgca przedmiot: Katedra Projektowania i Badan Jakosciowych w Architekturze RAr-5

11. Prowadzgcy przedmiot: dr inz. arch. Michat Sitek

12. Przynaleznos$¢ do grupy przedmiotéw: przedmioty podstawowe

13. Status przedmiotu: obowiazkowy

14. Jezyk prowadzenia zaje¢é: polski

15. Przedmioty wprowadzajgce oraz wymagania wstgpne:

Student powinien mie¢ przyswojone podstawowe wiadomosci na temat aplikacji biurowych i CAD dostepnych na
polskim rynku w kategorii produktow komercyjnych i ,,open source”, stuzacych modelowaniu. Student powinien
posiada¢ umiejetnosci uruchamianie aplikacji, zarzadzanie plikami, korzystania z poczty elektronicznej i przegladarek
internetowych w celu wyszukiwania informacji. Powinien posiada¢ wiedz¢ o ustugach dostepnych w sieciach
informatycznych — tworzenie kont uzytkownika w sieciach firmowych i edukacyjnych, korzystanie z ustug EDUROAM
i ,,Platformy Zdalnej Edukacji”.

16. Cel przedmiotu:

Student ma zdoby¢ wiedze w zakresie najnowszych rozwigzan technologicznych w dziedzinie wizualizacji
komputerowej obiektéw architektonicznych. Student ma zdoby¢ umiejetnosci tworzenia i modytikowania dokumentéw
graficznych, opracowywania grafiki biznesowej, budowania tréjwymiarowych modeli obiektow architektonicznych i
ich wizualizacji do stosowania w prezentacjach komputerowych.

17. Efekty ksztalcenia:!

Forma Odniesienie do
Nr Opis efektu ksztalcenia Metoda sprawdzenia efektu ksztalcenia | prowadzenia efektow dla
zajgé kierunku studiéw

! nalezy wskaza¢ ok. 5 — 8§ efektow ksztatcenia
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I. | student ma poszerzona i pogiebiona wiedzg | projekt Zajecia KI1P-WI5
w zakresie najnowszych rozwiazan projektowe K1P-U08
technologicznych w dziedzinie K1P-K02
modelowania komputerowego

2, | student potrafi z wykorzystaniem projekt Zajecia KIP-W04
wybranego narzedzia CAD utworzy¢ projektowe KIP-W07
modele 3D reprezentujace architektoniczne KIP-U18
koncepcje projektowe

3. | student ma wiedze z zakresu metod i projekt Zajecia K1P-W10
technik tworzenia wizualizacji obiektow projektowe K1P-U08
architektonicznych i wnetrz

4. | student potrafi przygotowa¢ dokumenty projekt Zajecia KI1P-W10
graficzne pod katem potrzeb tworzenia projektowe KI1P-U18
multimedialnych prezentacji

5. | student potrafi w sposob kreatywny i projekt Zajecia KIP-W15
przedsigbiorczy taczy¢ mozliwosci réznych projektowe KIP-U18
technik, metod modelowania i tworzenia KI1P-K04
rzeczywistosci wirtualnej, dostepnych w K1P-K06
roznych pakietach oprogramowania
komputerowego, wynajdujac nowe sposoby
1 poszerzajac mozliwosci technik
wizualizacji

18. Formy zaje¢é¢ dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin) : e

Wyktad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium
- - - 30 =

Tresci ksztalcenia: (oddzielnie dla kazdej z form zajeé dydaktycznych W./Cw./L./P./Sem.)
Techniki i narzedzia modelujace w aplikacjach CAD (3D Studio Max, ArchiCAD, Artlantis). Modelowanie 3D od
podstaw — budowanie modelu na potrzeby wizualizacji. Techniki tworzenia foto-realistycznych prezentacji wnetrz
i obiektow architektonicznych.

19. Egzamin: nie

20. Literatura podstawowa:
1.  Wizualizacje architektoniczne. 3ds Max 2011 i 3ds Max Design 2011, Joanna Pasek
2. 3ds Max 2010. Cwiczenia praktyczne, Joanna Pasek
3. 3ds Max 2010. Biblia, Kelly L. Murdock

21. Literatura uzupelniajgca:
1. 3D Studio MAX. Czarna ksigga animatora, S. Kennedy, G. Maestri, R. Frantz.
2. ArchiCAD 8.1/9, Rafat Slek.
3. Materialy szkoleniowe i tutoriale znajdujace sie na stronach internetowych:

e http://sketchup.google.com/
e https://myarchicad.com/
e http://students.autodesk.com/

22. Naklad pracy studenta potrzebny do osiagnigcia efektéw ksztalcenia

Lp. | Forma zajgé Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta

1. | Wyklad 7

2. | Cwiczenia 7

3. | Laboratorium /

4. | Projekt 30/30

5. | Seminarium /

6. |Inne 7
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Suma godzin: ) 30/30
23. Suma wszystkich godzin: 60
24. Liczba punktéow ECTS: 5

25. Liczba punktéw ECTS uzyskanych na zajeciach z bezpo$rednim udzialem
nauczyciela akademickiego: 1

26. Liczba punktéw ECTS uzyskanych na zajeciach o charakterze praktycznym
(laboratoria, projekty, ¢wiczenia): 2

27. Uwagi:

Zatwierdzono: KIEROWNIK
Kgtedry Trojektowania
) Sgkosciowych w Architekturze

08.05.2017 r.

(data i podpis prowadzgcego)

bf inz. arch. Klaudiusz Fross

lub miedzywydzialowej jednosiki organizacyjn

1 punkt ECTS - 30 godzin



