Regulamin Turnieju ROBOTIC EXPLORATION OF MARS

§1 Postanowienia Ogélne

1. Niniejszy Regulamin okresla zasady Turnieju Robotic Exploration of MARS, zwanego dalej
Turniejem.

2. Dokumentem nadrzednym i obowigzujgcym jest Regulamin Wydarzenia Robotic Exploration of
MARS, zwanego dalej Wydarzeniem.

3. Organizator informuje, ze w celu udokumentowania przebiegu Turnieju, a takze w celach
promocyjnych i informacyjnych mogg by¢ wykonywane w trakcie wydarzenia fotografie i filmy
zawierajgce wizerunek Uczestnika, ktére mogg by¢ opublikowane na stronach internetowych i w
wydawnictwach nalezacych do Politechniki Slaskiej oraz materiatach prasowych i telewizyjnych
mediéw bedacych Patronami medialnymi wydarzenia. Uczestniczgc w wydarzeniu Uczestnik wyraza
zgode na bezptatne wykorzystanie oraz upowszechnianie wizerunku w materiatach filmowych i
zdjeciach wykonanych podczas Wydarzenia do celdw promocyjnych i informacyjnych.

4. Udziat w Turnieju jest jednoznaczny z akceptacjg Regulaminu Wydarzenia i Regulaminu Turnieju
Robotic Exploration of Mars.

§2 Definicje

1. W Regulaminie uzywane sg nastepujgce definicje:

1) Turniej - turniej robotyczny Robotic Exploration of Mars,

2) Uczestnik - osoba biorgca udziat w Zawodach, inaczej Zawodnik,

3) Druzyna — grupa Uczestnikéw biorgcych udziat w Zawodach

4) Opiekun druzyny - osoba petnoletnia bedaca opiekunem druzyny

(nauczyciel/edukator/rodzic/osoba petnoletnia bedaca opiekunem grupy)

5) Szkota — Szkota zgtaszajgca Druzyne do udziatu w Zawodach

6) Konkurencja — zadanie lub zestaw zadan do wykonania w ramach Zawoddw, oceniane w
klasyfikacji koncowej

7) Zadanie — zadanie do wykonania w ramach danej Konkurencji

8) Kierownik zadania — osoba kierujgca przebiegiem danego Zadania

9) Jury —osoby biorgce udziat w ocenie zadan z konkurencji

10) Przewodniczacy jury — przewodniczacy jury

§3 Termin i Miejsce

Turniej odbedzie sie w dniu 18.09.2023 r. na terenie Kamieniotomu Kopulak w Suchedniowie
(woj. Swietokrzyskie).

§4 Druzyny

1. Zgtoszenia Druzyn odbywaijg sie za posrednictwem formularza rejestracyjnego:
https://forms.office.com/e/0NW3Bapxzi

2. Druzyne zgtasza Szkota lub Opiekun Druzyny. Udziat oséb niepetnoletnich jest jednoznaczny
ze zgodga Rodzica/opiekuna prawnego na udziat w Turnieju.

3. Druzyne tworzy maksymalnie 6 oséb.

4. Kazda Druzyna musi mie¢ Opiekuna Druzyny.



https://forms.office.com/e/0NW3Bapxzi

5.

1)

2)

W przypadku oséb niepetnoletnich - Opiekun Druzyny jest zobowigzany do przedstawienia
zgody Rodzica/Opiekuna prawnego na udziat Uczestnika w Turnieju.

Rozdziat Il - Przebieg Turnieju
§1 Konkurencje

W trakcie Turnieju zostang przeprowadzone 2 konkurencje:
1. Konkurencja 1 — sterowanie robotami
2. Konkurencja 2 — pokazy robotéw

Konkurencja 1 — sterowanie robotami sktada sie z kilku zadan:

Zadanie 1 — Pokonanie labiryntu zdalnie sterowanym robotem i wydobycie pudetka oraz
powrdt na miejsce startu wraz z pudetkiem zawierajgcym element do zbadania. Liczony jest
czas wykonania zadania.

Zadanie 2 —Przejazd zdalnie sterowanym robotem po wyznaczonym torze. Liczony jest czas
wykonania zadania.

Zadanie 3 - Zadaniem druzyny jest pokonanie toru przeszkdd za pomoca robo-psa. W zadaniu
tym bedzie liczyt sie czas pokonania toru przeszkdd oraz precyzja.

Zadanie 4 — Zadaniem druzyny jest pokonanie toru przeszkdd za pomocg drona edukacyjnego.
Liczony jest czas wykonania zadania.

Zadanie 5 — Przejazd terenowy. Liczony jest czas wykonania zadania.

Konkurencja 2 — prezentacja robotéw:

Zadaniem uczestnikéw jest zaplanowanie przejazdu po obszarze symulujgcym powierzchnie
Marsa.

W ramach planowanej trasy przejazdu, konieczne jest zaliczenie okreslonych punktéw
kontrolnych rozproszonych po makiecie. Za kazdy zaliczony punkt kontrolny uczestnicy
otrzymujg punkty, do wyniki koricowego brany jest pod uwage réwniez czas przejazdu.

Tor, po ktédrym beda poruszac sie roboty, bedzie stanowita przygotowana makieta imitujaca
powierzchnie Marsa wraz z charakterystycznymi formacjami geologicznymi.

Trase przejazdu nalezy zrealizowa¢ z wykorzystaniem zbudowanego przez druzyne
robota/tazika marsjariskiego zbudowanego z klockéw LEGO, ktéry nalezy przywiez¢ na
Turniej. Robot/tazik musi miesci¢ sie w wymiarach maksymalnych: wys.: 30cm, szer: 30 cm,
gtebokos¢: 30 cm.

W trakcie konkurencji bedg ocenione 3 obszary:

- czas przejazdu i zaliczone punkty kontrolne

- konstrukcja mechaniczna pojazdu

- ocena wizualna pojazdu.

Punkty w poszczegdlnych obszarach zostang przyznane przez jury konkursu. W kazdym
obszarze kazda osoba z jury moze przyznac 1-3 punktow.

Liczona jest liczba uzyskanych punktéw.

Wszystkie roboty (taziki, robo-pies, drony edukacyjne) niezbedne do wykonania konkurencji 1
beda udostepnione przez organizatoréw.

Kazde zadanie bedzie mozna wykona¢ dwukrotnie (dwa przejazdy/przeloty) a w klasyfikacji
bedzie brany pod uwage lepszy czas.

Skfad Jury Turnieju:

- drinz. Aldona Rosner — przewodniczaca jury

- dr inz. Marek Kciuk — kierownik zadania 1 z konkurencji 1

- drinz. Artur Dylong — kierownik zadania 2 z konkurencji 1



- dr hab. inz. Anna Manowska

- mgr inz. Andrzej Jatowiecki — kierownik zadania 3 z konkurencji 1
- dr inz. Maciej Pomykot

- dr inz. Monika Zogata

- dr inz. Pawet taski — kierownik zadania 5 z konkurencji 1

- mgr inz. Jakub Gurgul — kierownik konkurencji 2

Kazda konkurencja bedzie prowadzona w 3 kategoriach wiekowych:
1. ZAKI—Druzyny z klas 4-6 szkét podstawowych
2. KADET — Druzyny z klas 7-8 szkét podstawowych
3. JUNIOR — Druzyny z klas szkét ponadpodstawowych

W kwestiach spornych decyduje przewodniczacy Jury.

§2 Nagrody

W kazdej kategorii wiekowej i dla kazdej konkurencji zostang przyznane nagrody za I-sze, Il-gie
i lll-cie miejsce.

Wreczenie nagrdd nastgpi niezwtocznie po zakonczeniu Turnieju.

Opiekun Druzyny, ktéra otrzyma nagrode zobowigzany jest do podpisania protokotu
przekazania nagrody na rzecz Druzyny.



